izca yazarlarin goruslerini Avrupa Birligi tarafindan

burada yer alan bilgilerin herhangi bir ortak finanse edilmektedir
u tutulamaz.
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1 STEMA4Insch Projesi

Kapsayici okullar i¢in STEM Projesi - Kapsayici, Dijital STEM Smuflari igin Ogretmenleri
Giclendirme (KA220-NW-23-30-151162 / Eyliil 2023 - Subat 2026), egitimcilerin dijital araglar
ve kapsayici stratejiler kullanarak STEM'i (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) daha
kapsayici, ilgi gekici ve erisilebilir hale getirmelerine yardimei olmak igin tasarlanmig bir Avrupa
girigimidir.Egitimciler, a¢ik kaynaklar, dijital teknolojiler ve geri bildirimlere dayali uygulamalar
kullanarak, farkli &grenenlere ulasmak i¢in Ogretim yontemlerini uyarlamalart konusunda

desteklenecektir.

Projenin hedefleri sunlardir:
e Ogretmenlerin STEM'de dijital teknolojileri kullanma konusundaki giivenini
gliclendirmek
e Uyarlanabilir, kapsayici ders planlari ile farkli 6grenme ihtiyaglarini desteklemek
e Opretmenlerin dgrenme eksikliklerini belirleme ve etkili geri bildirim saglama
yontemlerini iyilestirmek

e STEM konularinda kapsayici katilimi tegvik etmek i¢in kaynaklar saglamak

Ne kazanacaksiniz?
e Bu girisimin katilimcisi olarak sunlara erisebileceksiniz:
e STEM etkinlik tasarimlar1 ve uyarlanabilir ders planlari
e Kapsayici 6gretime uygun Agik Egitim Kaynaklar1 (OER)
e Degerlendirme ve geri bildirim i¢in Dijital Arag Seti
e Ogrencilerin STEM'e katilimini artirmak igin en iyi uygulamalari igeren bir kilavuz

e Kapsayici, dijital STEM 06gretim stratejileri lizerine egitim

Kapsayicilik (yetenek veya gegmislerinden bagimsiz olarak tiim 6grencilere ulagmak), dijital
inovasyon (0grenmeyi kisisellestirmek i¢in teknolojiden yararlanmak), geri bildirim ve
degerlendirme (ilerlemeyi izlemek ve 6gretimi ayarlamak icin araglar) ve rehberlik (okul
genelinde kapsayicilik ¢abalarini giiclendirmek) konularina odaklantyoruz.

Bu proje, egitimcilerin her 6grencinin 6grenme profiline bakilmaksizin katilabilecegi,
gelisebilecegi ve aidiyet hissedebilecegi samimi STEM siniflari olusturmasina yardimer olur.
Ister STEM 6gretmenti, ister okul yoneticisi, ister destek egitimcisi olun, bu proje dgretiminizi
ve etkinizi gelistirmek i¢in pratik araclar ve fikirler sunar.

STEM'i herkes icin erigilebilir hale getirelim — her seferinde bir sinif.
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Paderborn Universitesi

Paderborn Universitesi, arastirma ve transfer alanlaria yogunlasan Almanya'nin orta dlgekli
{iniversitelerinden biridir. Bes fakiiltemiz - Sanat ve Beseri Bilimler, isletme ve Ekonomi,
Makine Miihendisligi, Doga Bilimleri, Bilgisayar Bilimleri, Elektrik Miihendisligi ve
Matematik - 70 farkli egitim programi sunmaktadir. Ayrica, 6gretmen egitimi alaninda yaklasik
166 farkli ders kombinasyonu bulunmaktadir.

Paderborn Universitesi, ana arastirma alanlarinda uluslararas1 diizeyde tanman arastirma
miikemmelligi ile adin1 duyurmustur. Paderborn Universitesi'ndeki bilim insanlari, toplumun
ihtiyaglarim1 her zaman g6z Oniinde bulundurarak gelecegin teknolojileri {izerinde
calismaktadir. Paderborn Universitesi'ndeki arastirmalar, giiniimiiziin acil sorunlarma
stirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirme 6zelligi ile 6ne ¢ikmaktadir. Diger tiniversiteler, sirketler ve
arastirma dernekleri ile ulusal ve uluslararasi diizeyde yapilan igbirlikleri, iiniversitemizin
miikemmel aglarma ve altyapisina katkida bulunmaktadir.Isletme ve Insan Kaynaklar1 Egitimi
Boliimii, Paderborn Universitesi Isletme, Ekonomi ve Isletme Bilisimi Fakiiltesi'nin alti
boliimiinden biridir. Almanya'da yetiskin egitimi, mesleki egitim ve 6gretim (daha kesin olarak:
isletme ve ekonomi alani) alanlarinda 6gretmen egitiminin ilk agamasi (liniversite agamasi) i¢in
ogrencileri egitmektedir.

Boliimiimiiz, Isletme ve Ekonomi Fakiiltesinde genglik egitimi ve isletme egitiminden
sorumludur. Arastirma alanlarimiz egitim, e-6grenme ve dijitallesme, didaktik ve 6gretmen
egitimi. Baglica arastirma konular1 sunlardir: (a) Genel egitim, genclik egitimi ve mesleki
egitim ve ogretim, (b) dijitallesme, e-Ogrenme ve m-Ogrenme, ciddi oyun tasarimi ve e-
Ogrenmede yenilik¢i yontemler (MOOC tasarimi, dgrenme platformu tasarimi, kurs tasarimi,
sanal smiflar vb.), (c) miifredat tasarimi ve 6§renme materyallerinin tasarimi, (d) girisimeilik
(6rnegin, eski ERASMUS+ projelerimiz GETUP — Yesil Girisimcilik egitimi — refahi
desteklemek, SHADOWs veya NGEnvironment) ve (e) Avrupa Vatandashgi ile (f)
degerlendirme aragtirmasidir. Halihazirda bir¢ok egitim programi, karma 6grenme senaryosu,
e-0grenme ve ag olusturma yaklasimi ile MOOClar (iversity, udemy, MOOCit vb.) tasarladik
ve degerlendirdik, bunlar1 olusturduk ve genclik egitimi saglayicilari, egitmenler, 6gretmenler
ve Ozel Ogretmenler i¢in seminerler diizenledik ve verdik. Bu nedenle, ortaklarimizdan
"CESITLILIK", "Modern e-Ogrenim yaklagimlar1”, "Heterojen gruplarla ilgili zorluklar ve en
iyi uygulamalar”, "egitim" ve "didaktik" alanlarinda dijitallesme ve stratejiler hakkinda daha
fazla bilgi edinmek istiyoruz. Yesil girisimcilik projemizdeki faaliyetlerin ve MOOC'lara,

dijitallesmeye, 6grenmeye ve siirdiiriilebilirlikle strateji tasarimina odaklanmanin miikemmel
1



bir yaklagim oldugunu ve bunlarin Avrupa boyutuna sahip konular oldugunu diisiiniiyoruz.
Dijitallesme, bilyiime, strateji tasarimi, ag olusturma ve MOOClar ile e-Ogrenmenin kullanimi
gibi zorluklarin, sektorde Avrupa yaklagimlari ve 6grenme ortamlari tasarlamak icin ¢ok 6nemli
oldugunu ve ele alinmasi gerektigini goriiyoruz. Bu, tim Avrupa'da ve ozellikle bizim
sektoriimiizde ortak bir zorluktur. Cesitlilik, arastirma konularimizdan biridir ve 6grenenlerin
heterojenligi, Corona dénemi ve Cevrimici Ogrenmenin zorluklar1 a¢isindan ¢ok dnemli bir
husustur.
Projeyi ve tiim gelistirme ve degerlendirme faaliyetlerini koordine edecek ve yonetecegiz.
Ayrica, projenin gelistirme slireclerine katilacak, toplantilara/calistaylara ve projenin
degerlendirilmesine katilacak, yesil girisimcilik projesinin sonuglarini yayginlagtiracak, benzer
programlarla sonuglar1 paylasacak ve projenin yayin stratejisine katilacagiz. Genglik egitim
saglayicilari, genglik gruplart ve ilgili proje ortaklari arasindaki isbirligini sabirsizlikla
bekliyoruz. Cesitlilik, heterojen gruplarla calisma, egitim, didaktik, ekonomi, strateji tasarimu,
miifredat tasarimi, e-Ogrenme ve kurs olusturma, pedagoji, m-Ogrenme, kurs ve MOOC
tasarimi, egitimci egitimi ve 0gretmen egitimi ile Almanya ve Avrupa'daki egitim hakkinda
teorik katki saglayabiliriz. Ayrica, teori ve uygulama arasindaki iletisim alaninda c¢aligma
yontemleri de sunuyoruz.
Bu, projenin siirecini ve kalitesini de artirabilir. Aragtirma faaliyetleriyle, projenin giincel bir
0zet ve bicimlendirici degerlendirmesini sagliyoruz (bu da arastirma alanlarimizdan biridir) ve
en son teknolojiye sahip arastirmay1 garanti edebiliyoruz.
Genglik orgiitleri, genclik gruplari, genglik egitim saglayicilari, okullar ve egitim, 6gretmen
egitimi ve ilgili kurumlarla olan yakin iliskilerimiz sayesinde bu rol olduk¢a uygun ve
uyumludur. Universitemizde, projenin finansal yonetiminden sorumlu ve halihazirda birgok
uluslararasi, Avrupa ve ulusal proje yonetimi ve finansman goérevinde calismis olan ayr1 bir
muhasebe departmanimiz bulunmaktadir.
Stratejik ortaklik alanindaki Erasmus+ projelerimiz:

e STEM in Action; STEM Kurslar1 ve STEM videolar1 ile ortak bir STEM Miifredati.

e MATH; Matematikle ilgili ciddi bir oyunun tasarima.

e Aile Isletmeleri Kiitiiphanesi; Kiitiiphanelerde Girisimciligi Tesvik Etmek igin

Cevrimici Kurslar.
e EDU-VET; Mesleki Egitim Okullarinda e-Ogrenme, Dijitallesme ve Ogrenme

Birimleri.



Universitatea ,,Dunarea de Jos” din Galati

Galati'deki "Dunirea de Jos" Universitesi, bir kamu yiiksekdgretim kurumudur. 1974 yilinda
kurulmus olup, 105/1974 sayili Kararname uyarinca faaliyet gostermektedir. 1991 yilinda
Bakanlik Kararnamesi ile iiniversitenin adi "Dundrea de Jos" Universitesi olarak
degistirilmistir. Universitenin tiiziigli, ulusal mevzuata ve Avrupa Yiiksekdgretim Alani
ilkelerine uygun olup, iiniversite toplulugu iiyeleri tarafindan iyi bilinmektedir. Galati'deki
yliksekogretimin tarihi asagidaki asamalardan olusmaktadir:

1948: Arazi lyilestirme Enstitiisii'niin kurulmas.

1951: Makine-Denizcilik Enstitlisii'niin kurulmasi.

1953: Makine-Denizcilik Enstitiisii ile Tarim Enstitiisii ve Balik¢ilik ve Su Uriinleri
Enstitlisti'niin (diger tiniversite merkezlerinden transfer edildi) birlesmesi sonucu Galati Teknik
Enstitiisii kuruldu.

1955: Teknik Enstitii ile Biikres Gida Endiistrisi Enstitiisii'niin birlesmesi.

1957: Teknik Enstitii'nlin Politeknik Enstitli'ye doniistiiriilmesi.

1959: Pedagoji Enstitiisii'niin kurulmasi ve Arazi lyilestirme Enstitiisii'niin Iasi'ye
tasinmasi.

1974: Politeknik Enstitiisii ile Pedagoji Enstitiisii'niin birlesmesiyle Galati Universitesi
kuruldu (20 Mart 1974 tarihli Devlet Konseyi Karari).

1991: Galati Universitesi, "Dunirea de Jos" Galati Universitesi adin1 alir (4 Ocak 1991
tarithli Hiikiimet Karari).

Yukarida bahsedilen enstitiilerin yapisi, iilkede benzersiz bir dizi egitim programini
icermekteydi: gemi insa, gemi ve liman isletmeciligi, gida endiistrisi, balik¢ilik teknolojisi,
sogutma. Bu programlar, miifredat, ders materyalleri, laboratuvar ekipmanlar1 vb. konularinda
onemli bir tasarim siirecinin gelistirilmesine yol ag¢t1. Ulkenin diger {iniversite merkezlerinde
halen kullanilmakta olan bu ¢aligmalar, tamamen Galati'deki yliksekogretim sistemindeki

uzman dgretim kadrosu tarafindan gerceklestirildi.



Galati'deki "Dunirea de Jos" Universitesi, asagidakiler yoluyla topluma bilgi iiretme ve
aktarma misyonunu iistlenmistir:

o Kisisel gelisim, bireyin mesleki entegrasyonu ve sosyo-ekonomik ¢evrenin yetkinlik
ihtiyaglarinin karsilanmasi amaciyla iiniversite ve lisansiistii diizeylerde ilk egitim ve
stirekli egitim.

e Bilim, miihendislik, ekonomi, sanat, edebiyat, beseri bilimler, tip bilimleri ve hukuk
alanlarinda bireysel ve kolektif yaratim yoluyla bilimsel arastirma, gelistirme,
inovasyon ve teknoloji transferi, performans ve fiziksel ve sportif gelisimin saglanmasi,
sonuglarmin degerlendirilmesi ve yayginlastirilmasi.

Universite, egitim, bilimsel arastirma ve sosyo-kiiltiirel faaliyetler yoluyla tiim iiyelerine kisisel
yeteneklerini gelistirmeleri i¢in gerekli kosullar1 saglar.

Universite, kiiltiirel degerlerin olusumuna ve yayilmasina katkida bulunmak, seceneklerin
cogulculugunu tesvik etmek ve siyasi ve sivil kiiltiiri gelistirmek amaciyla kiiltiirel ve sivil bir
merkez roliinii {istlenir. Bolgedeki tiim ekonomik, egitimsel ve sosyal birimleri destekleyerek
bilimsel ve teknolojik yaraticiligin merkezi roliinii iistlenir.

Universite, ulusal ve evrensel kiiltiiriin degerlerini tesvik etme misyonuna sahiptir ve asagidaki
hedefleri gergeklestirerek misyonunu yerine getirir:

e Universite yapisi, egitim standartlar1 ve toplumun ihtiyaglar1 dogrultusunda egitim,
bilim ve kiiltiir, saglik, teknik, ekonomi, hukuk ve sosyal alanlarda yiiksek nitelikli
uzmanlar yetistirmek.

e Yiksek lisans, doktora, doktora sonrasi, lisansiistii ve siirekli egitim programlari

araciligryla uzmanlarin egitimini giincellemek ve iyilestirmek.

Universite, asagidakiler yoluyla ulusal ve uluslararasi standartlara uygun olarak &gretim
faaliyetlerinin kalitesini saglamay1 amaglamaktadir:

e Ogrencilerin egitim programlar1 arasinda hareketliligini kolaylastirmak ve Universite
tarafindan verilen derecelerin uluslararasi diizeyde taninmasii saglamak icin kredi
tabanli egitim sistemini gelistirmek.

e Opretim ve ogrenim siirecinin dijitallestirilmesine iliskin cabalar1 gelistirmek,
cesitlendirmek ve optimize etmek.

e Ogrencilerin yeteneklerini belirlemek, tesvik etmek ve degerlendirmek, bireysel giiclii

yonlere ve degerlere 6zel nem vermek.



lleri diizey, temel ve uygulamali arastirmalarin gelistirilmesi asagidaki yollarla
stirdiiriilmektedir:

e Arastirma merkezlerinin insan potansiyelini ve maddi kaynaklarini gelistirmek.

e Arastirma ekiplerinin, fon saglamak ve hem temel hem de uygulamali arastirmalarin
gorilintirliigiinii artirmak i¢in ulusal ve uluslararast yarigmalara katilmalarini tesvik
etmek.

e Arastirma merkezlerinin gelistirilmesi, sertifikalandirilmas1 ve ¢esitlendirilmesi.

e Uluslararasi arastirma, gelistirme ve inovasyon programlarina katilimin tesvik edilmesi

dahil olmak iizere uluslararasi bilimsel isbirliginin genisletilmesi.

Ogretim, arastirma ve idari faaliyetlerin kalite yonetimi, Rektdr baskanligindaki Kalite Konseyi
tarafindan saglanmaktadir. Konsey, Kalite Komisyonu ve I¢ Degerlendirme ve Kalite Giivence
Servisi'nden olusan I¢ Degerlendirme ve Kalite Giivence Departmani araciligiyla faaliyet
gostermekte ve iiniversite diizeyinde kalite giivence standartlar1 ve prosediirleri gelistirmekte
ve uygulamaktadir.

Romanya, Avrupa ve kiiresel yliksekdgretimdeki gercekleri ve egilimleri anlamak, {iniversite
toplulugu iiyelerinin gelistirme, arastirma, inovasyon programlar1 ve ulusal ve uluslararasi
bilimsel etkinliklere katilimryla saglanir.

Egitim, bilimsel aragtirma ve kiiciik olgekli {iretim i¢cin maddi altyapinin gelistirilmesi ve
modernizasyonu.

Bilgi toplumuna entegrasyon gerekliliklerini karsilamak i¢in ulusal ve uluslararasi aglara bagh
BT sisteminin stirekli gelistirilmesi.

Kiitiiphanenin ve iiniversitenin tiim bilgi tabaninin siirekli gelistirilmesi, modernizasyonu ve
dijitallestirilmesi, onu ulusal ve uluslararasi temsilci bilgi kaynaklarmna baglamak. Universite
Spor Kuliibii'niin hedeflerini desteklemek ve koordine etmek. Ulusal {iniversite ve lisansiistii
diploma sisteminde 6ngoriilen her tiirlii unvan, nisan ve madalyanin verilmesi. Universite,
cagdas diinyanin bilimsel ve kiiltiirel yasamina katkilarindan dolay1 hem yurt i¢inden hem de
yurt disindan seckin sahsiyetlere Fahri Doktora, Fahri Profesér ve Fahri Senator unvanlarini
vererek onurlandirir ve emekli veya emekliye ayrilan profesorlerin olagantistii faaliyetlerini

Emeritus Profesor unvaniyla takdir eder.



Scoala Gimnaziala Nr. 7 Galati

Scoala Gimnaziala Nr. 7 Galati, zorunlu egitim veren bir devlet ortaokuludur. 6-15 yas arasi
ogrencilerin devam ettigi okulda, hazirlik smifindan®. sinifa kadar her seviye i¢in 3 smif olmak
lizere toplam 27 simf bulunmaktadir. Ogretim kadrosu, P-IV smiflari igin 15 ilkokul dgretmeni
ve V-VIII siniflar1 i¢in 30 6gretmenden olugsmaktadir.

Simuflar, genellikle akademik performansa gore 4-sinifin sonunda yeniden diizenlenir. Okulda
6zel simflar (yogun Ingilizce dersleri veya Bilgisayar Bilimleri dersleri gibi, bu konularda bir
veya iki ders daha veren) bulunmaktadir. Bu tiir siniflara se¢me, yerel sinavlara gore yapilir.
Ogrencilerin performansinmn degerlendirilmesi de ilkokul ve ortaokul déngiileri arasinda
farklilik gosterir.>smiftan itibaren, 6grencilerin her ders igin farkli bir 6gretmeni vardir. 16
derslik ve 3 laboratuvarimiz (biyoloji, kimya-fizik ve bilisim) bulunmaktadir.

Ogretim kadrosu birgok egitim kursuna ve atdlye c¢alismasina katilir ve 6grendikleri yeni
bilgileri uygulamak ve yaymak icin faaliyetler yiiriitiir; bu faaliyetlerden en ¢ok yararlananlar
ise 0grencilerdir. Burada bazi Erasmus+ STEM projelerinden bahsedebiliriz: Get ideas, 2019,
(eTwinning), Google Web Academy, Junior Achievement Roméania - Google for education,
The Teach FutureScratch programi - The Techsoup Association, Romanya-Amerika Vakfi,
Societe Generale European Business Service ve Google'in destegiyle, 1!© Pan-Avrupa Dijital
Egitim Konferansi Flipped Classroom, Egitim Yasam Becerileri: Takim Calismast ve Refah
(Global School Alliance), Ulusal eTwinning Sempozyumu "Arastirmacit olmak" Steam
kapsaminda, uluslararasi katilimla, 10- baski, Baslangic: Minecraft oynamay1 Ogrenin,
Y éneticiler dnciiliik ediyor: Ogrenme Araglar1 ve daha fazlasiyla basar1 farkini kapatmak, Hadi
Takim Oluyalim! Microsoft Teams ile baslangic, Microsoft-Egitimci Merkezi, Ogretmenler
icin STEM Ogretim Ipuglar1 ve NASA Astrobiyoloji ile Matematik Ogrenmek - NASA EPDC.
Ogrencilerimiz, 6gretmenler tarafindan "Bir Giinliik Bilim Adami", "Mars Gérevi Ogrenci
Yarigmast", "Ay'dan Mars'a Kesif" - NASA EPDC, NASA AT HOME, DIGITAL ACADEMY
- eTwinning Ogrenci Kalite Etiketi, Internet kahramanlar1 - 6grenciler i¢in gevrimigi giivenlik
- Adfaber Dernegi, Scratch ve Tinkercad - Junior Achievement gibi programlara dahil
edilmektedir.

Ogrencilerimizin firsatlarini gesitlendirmek amaciyla, okulun sundugu programlar arasinda
Code School Clubs Galati ve Young Engineers Bricks Challenge (LEGO) ile Young Engineers
Galati igbirligiyle gerceklestirilen BT ve programlama etkinlikleri bulunmaktadir.

Ogretim kadrosu, ERASMUS +KA1 COURSE, 21st Century Education and Teaching Skills -

EuRosDit, no. 2019-1-RO01-KA101-062628, Barselona ve Malta'da alt1 hareketlilik ve
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EXPLORATIONS IN THE DIGITAL WORLD, Learning Teaching Training, no. 2021-1-
TRO1-KA220-SCH-000027804, Varsova'da, bu kurslara katilarak edindikleri bilgileri sinifa
uygulayarak, ulusal bir konferans diizenleyerek, Web 2.0 ve Web 4.0 araglarinin kullanimiyla

ilgili dijital bir galeri olusturarak yayginlastirdilar.

Katildigimiz projeler:

e Pestallozzi Programi, Tarih 68retiminde ¢oklu bakis agisi.

e ERASMUS +KA1 KURSU, 21Yiizy1l Egitim ve Ogretim Becerileri - EuRosDit, no.
2019-1-RO01-KA101-062628, Barselona ve Malta.

e DIJITAL DUNYADA KESIFLER, no. 2021-1-TR01-KA220-SCH-000027804,

Varsova, Polonya (ortak ortak "Dunirea de Jos" Galati Universitesi).

Okul, Brasoveni Caddesi'ndeki Zossima evinde, Brasoveni Caddesi, St. Arhanghel-Mantu ve
Brailei Caddesi'nin bir kismindaki 6grenci niifusuna hizmet etmek amaciyla, Ocak 1881'de "4
Numarali Belediye Kiz Okulu" adiyla kuruldu.

Baslangicta iki sinif ve iki kadin 6gretmenle faaliyet gosteren okul, daha sonra St. Trei-Erarhi
mahallesindeki Ilie Constantinescu'nun evlerine tagindi. 1889'da devlet okulu haline gelen okul,
ticiincii smif ve ilgili 6gretmeni ekledi ve "7 Numarali Devlet Kiz Okulu" olarak yeniden
adlandirildi.

1892 yilinda okul, Brdilei Caddesi'ndeki Ana G. Macri'nin evlerinde faaliyet gdstermeye
basladi ve Elena Tuduriu okul miidiirii olarak gérev yapti. 1909 yilinda Galati Belediyesi
mimari loan Artimescu okulun ingaat planlarin1 hazirladi ve Constantin Fulger miiteahhit olarak
secildi. Ayn1 yil, 21 Mayis'ta, Din Isleri ve Halk Egitimi Bakani1 Spiru Haret, Asag1 Tuna
Piskoposu Nifon Nicolescu, Galati Belediye Bagkan1 P. D. Petrovici, Covurlui Ilgesi Valisi
Alexandru Gussi, belediye meclisi tiyeleri ve 6gretim kadrosunun huzurunda okulun temeli

atildi.

VIiZYON

,» En iyi okul, her seyden once, hayat boyu 6grenmeyi ogrendiginiz okuldur.” — N. lorga

MiSYON
Ogrenciler, Ogretmenler, ebeveynler ve biiyiikanne ve biiyiikbabalarm birlikte

ogrenmeyi 0grendikleri bir 6grenim toplulugu olusturmay1 hedefliyoruz. Mutluluk duygusunu
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besleyen dostane ve destekleyici bir ortam yaratarak, yaratici ve elestirel diisiinme, yenilik¢ilik
ve ¢agdas toplumun taleplerine uyum saglama becerilerinin gelisimine dayali bir egitim

sunabilecegimize inaniyoruz.

OKUL DEGERLERI:

° Sayg1 — kendine, bagkalarina, ise, ulusal ve Avrupa degerlerine saygi.

° Onur — kendi deger sistemini savunma cesareti ve yetenegi.

° Sorumluluk — Okulumuzun ve sosyal toplulugumuzun bir {iyesi olmanin getirdigi
hak ve yiikiimliiliikkleri tutarli bir sekilde iistlenme yetenegi.

° Hosgorii — birey ve grup farkliliklarin1 ve herkes icin esit firsatlarin gerekliligini
bilingli olarak kabul etmek.

° Disiplin — diizen, dakiklik ve otoriteye saygi.

° Isbirligi — toplumdaki egitim ortaklariyla (aile, kamu kurumlar1, ekonomik aktorler
vb.) isbirligi.

° Gelisim — mesleki ve kisisel becerileri gelistirmek i¢in personelin siirekli
tyilestirilmesi, ekipman, malzeme kaynaklari ve 6grenme araglarinin saglanmasi.

° Kalite ve Verimlilik — okulun egitim faaliyetlerinin iyilestirilmesine katkida
bulunan kaliteli hizmetler.

° Vatanseverlik — ulusal degerleri bilmek, benimsemek ve tesvik etmek.

OKUL SLOGANI "TOPLUMUN HIiZMETINDEKi OKUL!"

Sie¢ Badawcza Lukasiewicz - Instytut Technologii Eksploatacji

Lukasiewicz Arastirma Ag: - Siirdiiriilebilir Teknolojiler Enstitiisii, yaklasik 40 yildir makine
yapimi ve bakimi ile teknik ve cevresel giivenlik alanlarinda inovasyon performansinm
gelistirme konusunda uzmanlagmustir. Enstitiiniin faaliyet alanlari arasinda, AB stratejisi
"Avrupa 2020"nin temelini olusturan teknoloji transferi ve mesleki siirekli egitim alanindaki
model c¢oziimler de bulunmaktadir. AB ve Polonya'nin oncelikli arastirma alanlarina
odaklanmak, Enstitii'niin yeni, maliyet etkin ve toplumsal agidan gerekli temel ve uygulamali
arastirmalar yapmasini saglamistir.

Mesleki Egitim Arastirma ve Inovasyon Yonetimi Merkezi, is pedagojisi, andragojisi,
isletmelerde entelektiiel sermaye, organizasyonlarin davranigsal ekonomisi ve modern

igyerlerinin karsilastig1 sorunlar ve zorluklarla ilgili diger bilimsel disiplinler alanlarinda ilgili
8



ve giincel arastirma sorunlari ile ilgilenmektedir. Merkez, Fukasiewicz Aragtirma Agi'nin bir
organizasyonel birimidir ve mesleki egitimin (hem resmi hem de gayri resmi) ekonomi ve
isglici piyasast ile entegrasyonunu destekleyen sistemler, modeller ve aracglarin
gelistirilmesinin yani sira, yenilikei teknolojilerin ticarilestirilmesini ve bilginin yayilmasini ve
transferini destekleyen sistemlerin gelistirilmesinde uzmanlagmistir.

Ana faaliyet alanlart:

e Bilim, teknoloji ve matematik gibi alanlarda egitim programlarinin gelistirilmesi.

e Ogrenme-ogretme siirecinde dijital araclarin kullanimiyla ilgili ulusal ve uluslararasi
projelerin yiiriitilmesi (6rnegin, Bilim ve Egitim Bakanligi'nin talebi iizerine yiiriitiilen
projeler).

e Isgiicii piyasasinda ihtiya¢ duyulan ve dijital doniisiim, siirdiiriilebilir ekonomi ve enerji
ile baglantil1 yeni meslekler, nitelikler, beceriler ve yetkinlikler hakkinda analizler ve
tahminler yapmak.

e Mesleki egitim, siirekli egitim, yetigkin egitimi ve mesleki gelisim alanlarinda
aragtirma.

e Inovasyon odakli bir pazarda faaliyet gdsteren igverenlerin ihtiyaglarinimn, inovasyonla
ilgili sosyo-kiiltiirel degisikliklerin ve teknoloji transferinin mekanizmalari, yapilari ve
engellerinin belirlenmesi.

e Mesleki egitim miifredatlarinin gelistirilmesi ve gozden gecirilmesi ile piyasa
niteliklerinin izlenmesi ve degerlendirilmesi.

e Mesleki egitimciler, kariyer danigmanlari ve inovasyon ekonomisi uzmanlarinin
yetkinliklerinin gelistirilmesi.

e Dijital ydontem ve araclarin kullanimryla mesleki egitim teknolojilerinin gelistirilmesi.

e Isletmelerde oyunlastirma temelli ¢ok kiiltiirlii egitim iizerine ¢alismalar.

e Okullarla siirekli igbirligi ve 6grenciler igin stajlarin organize edilmesi.

Mesleki Egitim Arastirma ve Inovasyon Yonetimi Merkezi, 6zellikle ERASMUS+, Interreg
Central Europe, Interreg Europe, Visegrad Funds, Horizon 2020 gibi birgok ulusal ve
uluslararasi egitim projesinin yiiriitiilmesi ve yonetilmesinde biiyiik deneyime sahiptir. Merkez,
bu projelerde ortak veya lider olarak gorev almistir.
Bu bagvuru ile ilgili alanlarda kurulusun faaliyetleri ve deneyimi:

e Bilim, teknoloji ve matematik alanlarinda egitim programlarimin gelistirilmesi.

e Ogrenme-dgretme siireciyle ilgili dijital araglarm gelistirilmesi.



e Mesleki egitim miifredatlarinin  gelistirilmesi ve gozden gegirilmesi ile piyasa
yeterliliklerinin izlenmesi ve degerlendirilmesi.

e Farkli egitim alanlarinda 6grencilerin yetkinliklerinin gelistirilmesi.

e Okullarla siirekli isbirligi ve dgrenciler i¢in stajlarin organize edilmesi.

e Degerlendirme ve arastirma analizi deneyimi.

e Ogrenciler ve yetiskinler igin egitici oyunlarm gelistirilmesi.

e Hedef gruplar icin kariyer rehberligi ve kariyer yollar gelistirilmesi.

Lukasiewicz - Siirdiiriilebilir Teknolojiler Enstitiisii, STEM yaklagimini kullanarak egitim
materyalleri ve programlari olusturma konusunda deneyime sahiptir. Ornekler sunlardir:
e Modern teknolojik siiregler kosullarinda uygulanan mekanik endiistri alanindaki
meslekler i¢cin 6grenci staj programi (MEC) (UDA - POWR.02.15.00-00-2046/20-00).
e Elektronik ve mekatronik endiistrisinde yenilik¢i bir ¢alisma ortaminda uygulanan
ogrenci staj programlarinin gelistirilmesi (UDA - POWR.02.15.00-00-2004/20-00).
Yukarida belirtilen ulusal diizeyde yiiriitiilen projelerde STEM yaklasimi kullanilmistir.
Ogrenciler, gercek endiistriyel kosullarda bilim, yeni teknolojiler, miihendislik ve ileri
matematik alanlarin birlestiren faaliyetlerde bulunmaktadir.
Ayrica, Enstitii su anda Alan VI i¢gin mesleki egitim e-materyallerinin olusturulmasi - asagidaki
endiistriler i¢in e-materyaller: madencilik ve sondaj, metalurji projesi (UDA-POWR.02.15.00-
00-3056/20-00) ile ugrasmaktadar.
Enstitli, hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin (egitimcilerin) ihtiyaclari i¢in farkli dijital
araglarin gelistirilmesinde genis deneyime sahiptir. Ornekler asagidaki projeler olabilir:
e Egitimciler ve mesleki egitim saglayicilari i¢in ¢evrimigi etkilesimli oyunlastirilmis
icerik tasarimi ve gelistirilmesi i¢in bir arag seti (2020-1-PL01-KA202-082288).
e E-dgrenme igin Isbirligine Dayali Sanal Gergeklik platformu: Iletisim Ogretimi (2020-
1- PLO1-KA226-VET-095931).
e Mesleki ve kisisel gelisim i¢in gelecek laboratuvarlar: (2020-1-PL01-KA203-082243).
e Endiistri 4.0 icin PLC Merkezli VR Egitimi (EIT Manufacturing).

Inovatif ve Girisimci Toplum Dernegi (INOGIT)
2018 yilinda kurulan dernegimiz, her yastan insani, 6zellikle de yenilik¢i ve girisimci gengleri
destekleyen bir sivil toplum kurulusudur. Tiim {iyelerimiz farkli okul seviyelerinde ¢alisan

kamu ogretmenleridir. Ote yandan, iiyelerimizin ¢ogu mezun olup gesitli akademik
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calismalarda yer almistir.

"Girisimcilik"ten "medya okuryazarligi"na kadar genis bir egitim yelpazesine sahibiz. Bu,
yenilik¢i bir yaklagimla her egitim diizeyine yeni bir bakis acis1 getirmistir: saghk egitimi,
kiiltiirel ve toplumlar arast "barig", 21. ylizyil becerilerine yaklagimlar, robotik sistemler,
Endiistri 4.0 ve 3D yazicilar.

Genglerin karsilagtig1 farkli sorunlara kolektif ve yenilikei bir sekilde ¢6ziim artyoruz. Ayrica
farkli yas gruplarindan insanlar i¢in etkinlikler diizenliyoruz. Toplumumuzun gelisimi i¢in
yerel ve uluslararasi projelerde onlara yardimci oluyoruz.

Faaliyetlerimizin ana kapsami, orglin ve yaygm egitim alan kisiler, insan haklari, kisisel
gelisim, sosyal igerme, issiz gengler, spor, dezavantajli kisiler ve bolgeler; kiiltiirel miras, geng
girisimcilik, ¢cevre, kirsal ve tarimsal kalkinma, goniillii faaliyetler, yeni teknolojiler, egitimdeki
zorluklar, saglik sorunlari, kiiltiirel farkliliklar ve sosyo-ekonomik ve cografi engelleri olan
gengler i¢in ¢oziimler bulma konularinda yerel ve uluslararasi projeler gelistirmektir. Kisisel ve
mesleki olarak kendini gelistirmek isteyenlere firsatlar sunan bir kurulusuz. Yeni kurulmus bir
dernek olmamiza ragmen, iiyelerimiz kisisel ve mesleki olarak nitelikli egitmenlerden
olusmaktadir. Ozellikle kurucu iiyelerimiz, gii¢li gecmisleri ve deneyimleriyle one
cikmaktadir.

Dernegimizde bilgi teknolojisi uzmanlari, mesleki ve teknik alanlarda uzmanlar, proje
yoneticileri ve cesitli akademik ¢alismalar yiiriiten uzmanlar bulunmaktadir. Ozellikle, dijital
uygulamalarda ytiksek dijital beceri ve yetkinlige sahip liye personelimiz bulunmaktadir. Ulusal
ve Erasmus+ projelerinde ¢ok fazla deneyime sahip olan dernegimizin iiye yapisi, genis bir

yelpazede yetkinlik ve becerilere sahip kisi profillerinden olugmaktadir.

Faaliyetlerimiz:
e Robotik egitim faaliyetleri.
e 3D modelleme faaliyetleri.
e Drone egitimi.
e Kisa film olusturma.
e Medya okuryazarlig1 egitimi.
e Girisimcilik atolyeleri.
e Mobil uygulama gelistirme.
e Proje yazimi ve yonetimi.

e Web 2.0 araclart.
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e 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesi.
e CLIL yontemiyle Ingilizce.
® Yapay zeka uygulamalari.

e Doga egitimi ve acgik hava etkinlikleri.

Yasam boyu Ogrenme, 21. ylizyil becerileri baglaminda faaliyetlerimizin temelini
olusturmaktadir. Bu nedenle, bireylerin 6grenme ihtiyaclarina uygun yenilik¢i yontemler ve
araglar kullaniyoruz. Sosyal medya girisimciligi, robotik ve 3D tasarim, yesil diinya / doga,
yesil girisimcilik, mobil uygulamalar vb. Bunlarla ilgili ulusal diizeyde c¢ok sayida proje
deneyimimiz bulunmaktadir.

Cesitli dijital araglarla genclik girisimciligini gelistirmek i¢in 2 biiylik 6lgekli proje
yiiriitiiyoruz. Erasmus+ alaninda c¢ok aktif bir dernegiz. Ozellikle genglik degisimleri ve
stratejik ortakliklar alaninda birgok projeye katiliyoruz. Bu projelerin odak noktas1 6zellikle
girisimcilik ve dijital beceriler, ayrimcilik ve yesil diinyadir. Ulusal dlgekte (T.C. Icisleri
Bakanlig1 ve Genglik ve Spor Bakanlig) yiiriittiigiimiiz projelerde; 10-18 yas aras1 gengler i¢cin
cesitli etkinlikler diizenledik. Genel olarak igerik; robotik, mobil uygulama iiretimi, 3D tasarim
ve lretim, drone egitimi, yabanci dil egitimi, kisa film c¢ekimi, oryantiring, medya
okuryazarlig, dijital girisimcilik ve is firsatlar:.

Bilgi teknolojileri ve diger dijital yetkinliklere sahip uzmanlarimiz, web sitesi tasarimi, kontrol
paneli olusturma, dijital platformda Acik Egitim Kaynaklari, dijital icerik tretimi, mobil
uygulama olusturma, derin 6grenme Yapay Zeka becerileri, nesnelerin interneti, robotik ve
drone egitimi gibi alanlarda gesitli egitimler ve uygulamalar yiiriitme kapasitesine sahiptir.
Ayrica 3D tasarim ve modelleme, web 2.0 araglar1 konusunda da derin deneyime sahibiz. E-
ogrenme platformunu yapisal ve yazilim olarak tasarlama, ¢esitli projelerde OER olusturma
konusunda deneyimimiz bulunmaktadir. Ozel egitim ihtiyaglar1 olan bireylerin egitim ve
Ogretim siireclerinin kalitesini artirmak amaciyla yiiriitilen "Be Supportive" projesi
kapsaminda, egitim ortamlarinda teknoloji kullanimi konusunda oOgretmenlere egitimler
diizenledik ve bu projenin ¢iktisi olan dijital platforma katkida bulunduk.

Erasmus+ alaninda genglerle calisma konusunda ¢ok fazla deneyimimiz bulunmaktadir.
Ozellikle, genglik degisim projelerimizin odak noktasi girisimcilik ve dijital becerilerdir.
Ornegin; "Dijital Oyunlarda Ayrimcilik" adli genglik degisim projemizde, 6 farkli iilkeden 42
katilimciyla ayrimcilik ve dijital becerilere odaklanan 3 mobil oyun gelistirdik. Bu proje,

kiiltiirlerimizi dogru bir sekilde tanitan ve kiiltiirel stereotipler ile ayrimcilig1 tartisan mobil

12



oyunlar gelistiren bir projeydi.
Ote yandan, "Gengler i¢in Kolay Bir Is - Geng KOBI" adl1 genglik degisim projemizde, 7 farkli
tilkeden 15-24 yaslar1 arasindaki 42 geng katilimceiyla girisimcilik konusunu hayata gecirdik.
Bu proje kapsaminda:
e Girisimcilik becerilerini gelistirerek aktif vatandaslhiklarini giiglendirmek.
e Sosyal dislanmanin etkilerini azaltarak istihdama erisim i¢in daha iyi firsatlar sagladik.
e Fikirlerinin kirsal toplumun risklerini, zorluklarini, potansiyellerini ve etkilerini
anlamasini saglamak.
e Gengleri girisimciligi is seceneklerinden biri olarak gormeye tesvik ettik.
e 7 siirdiiriilebilir is fikri olusturduk.
e Kiiltiirleraras1 entegrasyon i¢in bir alan saglamak; diyalog, hosgorii ve daha iyi anlayis
kiiltiirtinii tesvik etmek.
e Ingilizce iletisim kurma firsat1 saglamak.

e Avrupa diizeyinde genglerin hareketliligini tesvik etme hedeflerine ulastik.

Ayrica, Erasmus+ genglik alaninda koordinatorliigiinii tistlendigimiz "Yesil Diisiinen Girigimci
Genglik" adli KA205 stratejik ortaklik projemiz kapsaminda, egitim alanindaki merkezi
otoriteler (Milli Egitim Bakanlhigi Miifettislik Kurulu, Mesleki ve Teknik Egitim Genel
Midirliigii), tniversiteler, STK'lar ve teknoloji parklariyla ¢alisma deneyimimiz
bulunmaktadir. Bu projede, 3 6nemli entelektiiel ¢ikt1 lizerinde ¢alisiyoruz. Ayrica, her ortak
iilkede girisimcilik merkezleri kuruyoruz. Amacimiz, genglerin kendi islerini kurarken ¢evreyi
diisiinmelerini saglamak ve yesil bir zihniyetle girisimcilik algisini gliglendirmektir. Platformda
gorebilirsiniz: https://greenthinkingproject.eu/.

Bunlara ek olarak, ortak olarak katildigimiz Erasmus+ genclik ¢alisanlar1 projesi "Crea la tua
Start Up — Create Your Start Up" kapsaminda genglerin girisimcilik becerilerini gelistirmek
icin genclik ¢alisanlarinin becerilerini gelistirmek istiyoruz. Ayrica, "SmART Youth" genglik
degisim projesine katilan genglerin kiiltiirel etkilesim ve kiiltiirleraras1 6grenme becerilerini

gelistirdik.

Sucessos Criativos, Lda.

Sucessos Criativos, Lda. 2017 yilmin sonunda faaliyetlerine baslayan yeni kurulmus bir
sirkettir. Cok yeni olmasma ragmen, Topluluk Fonlar1 i¢in basvurularin hazirlanmasi ve

yonetimi konusunda danismanlik hizmetlerinde genis deneyime sahip bir teknik ekibe sahiptir.
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Ayrica, Bilgi Toplumu ile ilgili diger faaliyetlerin yani sira egitim ve &gretim igin destek
hizmetleri de sunmaktayiz.

Egitim ve Ogretim programlarimin kalitesini artirmak amaciyla, egitim amacgh kuruluslar
arasinda bir baglanti kurarak, hem ulusal diizeyde hem de Uluslararasi Isbirligi alaninda
ortakliklar giiclendirmek icin siirekli ¢alisiyoruz.

Sirketin uzmanlik alanlarindan biri, 6gretmen ve egitmenlerin egitimi i¢in ¢evrimigi araglarin
gelistirilmesi ve kullanimina dayali cevrimici topluluklarin gelistirilmesi ve desteklenmesi i¢in
BIT kullanimindaki deneyimidir. Kurulusun personeli, egitim alaninda kurumsal ve politika
diizeyinde c¢alismis ve projenin ele aldigi konularda genis deneyime sahiptir. Bu o6zellikler,
Sucessos Criativos, Lda. sirketini proje yonetimi alaninda katma deger saglayacak bir ortak
haline getirmektedir. Bu bilesen son derece dnemli olmakla birlikte, en biiylik katma deger,
dijital okuryazarlik ve programlama ile ilgili tiim bilesenler alaninda giiglii teknik ve bilimsel

bilgi birikimi ile birlestirilen ¢evrimici topluluklar1 dinamik hale getirme becerisidir.
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1.2 Proje sonuc¢larinin sunumu

Sonuc 1:

Anket Raporlar:

Arastrma, STEM o6grenimi ve oOgretiminde dijital teknolojilerin entegrasyonu ile ilgili
ihtiyaclari, zorluklar1 ve firsatlar1 anlamay1 ve STEM alanlarina katilimi artirmak icin en iyi
uygulamalari belirlemeyi amaglamigtir. Ogretmenlerin dgretim siirecinde dijital araglari nasil
etkili bir sekilde kullanabileceklerini, egitim materyallerini 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine nasil uyarlayabileceklerini ve 6gretmenlerin 6grenme zorluklarini belirleme ve ¢6zme
konusunda nasil desteklenebileceklerini aragtirmigtir. Ayrica, ¢alisma, STEM 6gretmenlerinin
kiz 6grencilerin STEM'e katilim1 konusunda karsilastiklar1 zorluklar1 belirlemeyi, onlarin

bilime katilimin1 artirmay1 ve bu alanda egitim almaya tesvik etmeyi amaglamistir.

Bu rapor, Calisma Paketi 2 (STEM Etkinlikleri Tasarimi ve OER), Etkinlik 2.2 (Veri Toplama
ve Saha Arastirmasi) kapsaminda yiiriitiilen anket ve odak grup goriismelerini 6zetlemektedir.
Proje bagvurusuna gore, hedef grup 6gretmenler ve 6grencilerdi. Aragtirma ile ilgili faaliyetler,
diger ortaklarin katilimiyla, Eylem Lideri Lukasiewicz - Siirdiirtilebilir Teknolojiler Enstitiisii
(P4) tarafindan 6nceden gelistirilen metodolojiye gore yiiriitildii.

Farkl1 dillerdeki raporlara erismek igin:

https://stem4inclusiveschools.eu/reports/
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Sonug 2:

STEM Etkinlikleri ve A¢ik Egitim Kaynaklar1 (OER)

Bu sonug, kapsayici 6grenme modelleri ve dijital teknolojilerin kullanim1 konusunda uzmanliga
sahip ortak kuruluslar tarafindan gelistirilen, cesitli 6grenme ihtiyaglarina yonelik olarak
tasarlanmus, stirdiiriilebilirligi ele alan ve farkli 6grenme modellerine uyarlanmis 25 STEM
etkinligini icermektedir. Ayrica, STEM etkinliklerini dijital igerikle ozellestirme firsatlar
sunacak bir Ac¢ik Egitim Kaynagi (OER) da icermektedir. Bu sonucun birincil hedef

kullanicilari, 10-17 yas aras1 6grenciler ve STEM alaniyla iliskili 6gretmenlerdir.

Bu sonuglarin 6zel hedefleri sunlardir:

* Cesitli dijital teknolojileri daha etkili bir sekilde entegre eden ve farkli 6§renme stillerine
uyum saglayan daha kapsayici STEM etkinlikleri tasarlamak;

* Siirdiirtlebilirlik konusunda farkindaligi artirmak i¢in STEM c¢ergevesi i¢ginde Siirdiiriilebilir
Kalkinma Hedeflerini ele almak;

* Ogretmenlerin STEM egitimini 6zellestirmelerine destek olmak i¢in bir A¢ik Egitim Kaynag1

(OER) gelistirmek.

Bu etkinlikler ve OER, asagidakiler yoluyla STEM egitimine katkida bulunur:

* Ogretmenleri, teknolojiyi STEM &gretimlerine daha fazla entegre etmeye tesvik etmek;

* Ogretmenlerin dijital kaynaklar araciligiyla STEM igerigini dzellestirmelerine ve kendi
baglamlarina ve ¢esitli 6grenme stillerine/ihtiyaglarina uyarlamalarina destek olmak;

* STEM faaliyetleri ve OER, 6gretmenlerin dijital teknolojiler konusundaki bilgi ve becerilerini
artirmakla kalmayacak, ayni zamanda Acik Egitim Kaynaklar1 (OER) araciligiyla kendi

Ogretimlerini 6zellestirmelerini de tesvik edecektir.

STEM etkinliklerine ve OER'ye erismek i¢in:

https://stem4inclusiveschools.eu/stemacti/
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(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, Degerlendirme Araci — STEM Etkinlikleri)

Sonuc 3:

Degerlendirme Araci

degerlendirmeleri i¢in kullanabilecekleri bir arag seti ve dijital arag gelistirmektir.

Sonug hedefleri sunlardir:

3 en -~

Bu sonucun amaci, STEM disiplinlerinde ogretmenlerin STEM 6grenim sonuglarini

° Capraz becerilerin ve 6grenme c¢iktilarinin degerlendirilmesine rehberlik edecek bir

arag seti ve dijital arac gelistirmek;

° Capraz becerileri ve temel yetkinlikleri 6lgmek ve degerlendirmek icin ortak bir

anlayis ve metodoloji saglamak;

° STEM disiplinlerindeki 6gretmenlerin degerlendirme ve 6l¢gme konusundaki bilgi ve

becerilerini desteklemek;

° Ogretmenlere STEM'deki 6grenme bosluklarini gidermek igin yenilik¢i yontemler

(yontemler, teknikler ve araglar) saglamak;

° Ogretmenleri 6grenme siirecindeki ilerlemeyi etkili bir sekilde izlemeye/geri bildirim

saglamaya tesvik etmek;

18



Paralel bir anlay1s ve metodoloji tizerinde ¢alisan proje ortaklari, STEM'de ¢apraz becerileri ve
temel yetkinlikleri degerlendirmek icin ¢esitli degerlendirme materyalleri gelistirmistir. Bu
materyaller ara¢ setinde bir araya getirilmistir ve 6gretmenlere STEM etkinliklerinde 6grenme
ciktilarini izlemek ve degerlendirmek igin ¢esitli firsatlar sunacaktir. Capraz becerilerin
degerlendirilmesini kolaylastiracak olan arag¢ seti, dijital uygulamalarin degerlendirme ve
0leme igin ¢esitli sekillerde nasil kullanilabilecegini agiklamakta ve kullanicilara degerlendirme

surecine katilma firsati1 sunmaktadir.

R
STEM for Inchusive Schools
€

Hello, User!

You can find your activity summary below.

to our P
Here's a step-by-step guide to get started with your first activity:

To get started, you'll need to log in to the platform. You can use your own credentials or test the platform using our dummy
account:

Email: dummyuser@example.com

Password: teste123

At the top right of the screen, you'll find options to:
« Switch the platform language at any time.
« Check the currently logged-in user by clicking on the account area.

Once logged in and after creating assessments, your landing page will automatically update to display a visual chart showing
how many assessments have been completed versus those still pending.
Note: This chart is only visible after you've created at least one assessment.

(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, Degerlendirme Araci — Giris Sayfasi)
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2 STEM ve Kapsayicihk
Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik (STEM) egitiminin kapsayic1 uygulamalarla

entegrasyonu, bilimsel alanlara esit erisim ve katilimin 6niindeki uzun siiredir var olan engelleri
ele alan, ¢cagdas pedagoji alaninda onemli bir gelismeyi temsil etmektedir. Kapsayict STEM
programlari, yeterince temsil edilmeyen gruplarin (kadinlar, irksal ve etnik azinliklar ve engelli
ogrenciler) siklikla maruz kaldig1 "soguk ortami" ortadan kaldirmakla kalmaz, ayn1 zamanda
hedefli cesitlilik girisimleri yoluyla akademik sonuglari, 6z yeterliligi ve devamlilig1 artiran
ortamlar da olusturur. Bu sinerji, sistematik diglamalar1 ortadan kaldirmak ve evrensel 6grenme
tasarim1 (UDL) ilkelerini tesvik etmek i¢in disiplinler arasi yaklasimlardan yararlanarak,
kapsayici ve esitlikei kaliteli egitim i¢in Birlesmis Milletler Siirdiirtilebilir Kalkinma Hedefi 4
dahil olmak tizere daha genis egitim gereklilikleriyle uyumludur.

Kapsayict Okullar i¢gin STEM projesi ¢ergevesinde, bu boliim, bu tiir bir entegrasyonun
doniistliriicii  potansiyelini vurgulayan ampirik kanitlardan yararlanarak, STEM ve
kapsayiciligin teorik ve pratik kesisim noktalarini agiklamaktadir. Literatiir sentezleri, 6grenci
merkezli, baglamsal olarak ilgili ve isbirligine dayali pedagojilerle karakterize edilen kapsayict
STEM miifredatlarinin ¢ok yonlii faydalar sagladigini gostermektedir: ¢esitli 6grenenler
arasinda yaraticilik, elestirel diislinme ve sosyo-duygusal yetkinliklerin artmasi, STEM
katiliminda cinsiyet ve sosyoekonomik esitsizliklerin azalmasi. Dijital araglar, uyarlanabilir
kaynaklar ve geri bildirim odakli stratejiler igeren kapsayict STEM egitimi, salt bilgi
aktariminin Gtesine gegerek, kiiresel zorluklarin iistesinden gelmeye hazir, direncli ve yenilik¢i
topluluklar yetistirir. Sonraki boliimlerde temel kavramlar, pedagojik tasarimlar ve ampirik
sonuglar ele alinarak, egitimcilere gercekten erisilebilir STEM siniflar1 gergeklestirmek igin

uygulanabilir bilgiler sunulmaktadir.

2.1 STEM nedir?

STEM, Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik kelimelerinin bas harflerinden olusan bir
kisaltmadir. Egitimde STEM, titiz akademik 6grenmeyi ger¢ek diinyadaki problem ¢ézmeyle
harmanlayan disiplinler aras1 bir yaklagimi tanimlar. STEM egitimi, her bir konuyu ayr1 ayri
Ogretmek yerine, disiplinler aras1 kavramlart birbirine baglar ve dgrenicilerden uygulamali
projeler, deneyler, tasarim ve isbirligi yoluyla bilgilerini uygulamalarini ister. Bu, STEM'i hem
bir dizi konu alan1 hem de bir diisiinme bi¢imi haline getirir. Genellikle merak, kanit, yaraticilik

ve pratik problem ¢6zmeyi deger veren bir STEM zihniyeti olarak tanimlanir.
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STEM c¢ercevesinin 6gretme ve 6grenmede nasil farkli ama birbiriyle baglantili bir rol
oynadigin1 anlamak i¢in. Asagidaki dokiim, sinif gorevlerinin her bir temel unsurla nasil
uyumlu oldugunu gérmek i¢in hizli bir referans saglar:

e Bilim: Dogal diinyanin sistematik incelenmesi. Bilim, 6grencilere gézlem yapmayi,
hipotezler olusturmayi, arastirmalar yliriitmeyi, kanitlar1 analiz etmeyi ve mantikli
sonuglar ¢ikarmay1 dgretir.

e Teknoloji: Tasarladigimiz ve kullandigimiz araglar, sistemler ve dijital kaynaklar.
Teknoloji egitimi, hesaplamali diisiinme, dijital okuryazarlik ve problemleri ¢6zmek
i¢cin uygun araglar1 segme ve uygulama becerisini gelistirir.

e Miihendislik: Coziimler olusturmak i¢in bilimsel ve matematiksel ilkeleri uygulayan,
tasarima odakl1 bir disiplin. Miihendislik, yinelemeli tasarim, prototip olusturma, test
etme ve optimizasyonu vurgular.

e Matematik: Kesin diisiinmeyi destekleyen dil ve mantik. Matematik, bilim, teknoloji
ve miihendisligin temelini olusturan Ol¢lim, modelleme, veri analizi ve nicel akil

yiiriitme i¢in kavramlar ve yontemler saglar.

Bu dort temel unsur birbiriyle baglantilidir. Ornegin, miihendislik projeleri tasarim
hesaplamalari i¢in matematige, malzemeleri anlamak i¢in bilime dayanirken, teknoloji bilimsel
kavramlar1 modellemek veya test etmek i¢in araglar sunar. Bu dort unsuru bir araya getirmek,
ogrencilerin iligkileri fark etmelerini ve becerilerini farkli baglamlarda uygulamalarini saglar.
STEM egitimi, ogrencileri hizla degisen diinyada yasam, is ve sivil katilim i¢in hazirlar.
Isverenlerin ve toplumlarim giderek daha fazla deger verdigi elestirel diisiinme, problem ¢dzme,
yaraticilik, isbirligi ve dayaniklilik gibi aktarilabilir becerileri gelistirir. Toplumsal diizeyde,
STEM iklim degisikligi, saglik hizmetleri, siirdiiriilebilir enerji ve dijital katilim gibi kiiresel
zorluklar1 ele alan yenilikleri tesvik eder. Kapsayici, yiiksek kaliteli STEM 6grenimi, yiliksek
ogrenim ve teknoloji agisindan zengin kariyerlere giden yollar1 agarak sosyal hareketliligi de
destekler ve tiim 6grencilere firsatlar ve destekler sunuldugunda esitsizliklerin azaltilmasina
yardimci olur.
Asagidaki ornekler, STEM bilgisi ve uygulamalarinin giinliik yasamda, igyerlerinde ve sinif
etkinliklerinde nasil ortaya ¢iktigini1 gostermektedir:

e Saghk hizmetleri ve teshis: Bilimsel arastirmalar hastaliklarin nasil isledigini ortaya

cikarir. Miihendislik ve teknoloji, tibbi cihazlarin ve teshis araglarinin gelistirilmesini

saglar. Matematik, klinik denemelerde kullanilan istatistikleri destekler.
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e Yenilenebilir enerji: Miihendisler riizgar tiirbinleri ve giines enerjisi sistemleri tasarlar,
bilim adamlar1 gevresel etkileri inceler, teknoloji uzmanlar1 kontrol sistemleri kurar ve
matematikgiler enerji liretimi ve sistem optimizasyonu modelleri olusturur.

e Giinliik teknoloji: Akilli telefonlar, uygulamalar ve internet, yazilim miihendisligi,
donanim bilimi ve uygulamali matematigi bir araya getirir ve teknoloji kariyerleri
neredeyse her sektore uzanir.

e Gergek isi yansitan okul projeleri: Ogrencilerden su filtreleme prototipi
tasarlamalarin1 veya kiigiik bir robot yapmalarini isteyen bir sinif, bilimsel deneyleri,
mihendislik tasarimini, bilgisayar kodlamasini ve matematiksel Slgiimleri bir araya
getirir. Bu etkinlikler somut beceriler ve 6zgiiven gelistirir.

e STEM'de kapsayic1 uygulamalar: Gorevleri uyarlama ve dijital kaynaklar1 kullanma,
farkli 6grenme ihtiyaglar1 olan 6grencilerin anlamli bir sekilde katilimini saglar.
Ornegin, dil engeli olan 6grenciler i¢in gorsel programlama araglar1 veya gérme engelli
ogrenciler i¢in dokunsal modeller kullanilir.

Amacimiz, bu daveti her 6grencinin ulasabilecegi hale getirmektir. Ogretmenler, okul
miidiirleri ve ortaklar, ¢esitli giris noktalar1 saglayan, dijital ve diisiik teknolojili uyarlamalar
kullanan ve ¢esitli rol modellerini 6ne ¢ikaran, uygulamali, kiiltiirel a¢idan ilgili ve erisilebilir
ogrenme ortamlar: tasarlayarak bu amaca katkida bulunabilirler. Birlikte, merakin kesfe yol
actig1 ve her 6grencinin STEM'e ait oldugunu gordiigii siniflar yaratabiliriz.

STEM, akademik icerikten daha fazlasidir, topluluklarimizda onemli olan gergek sorunlari

kesfetmeye, iizerinde calismaya ve ¢ozmeye davet etmektir!

2.2 Kapsayicilik Nedir

Kapsayicilik, akademik literatiirde kavramsallastirildig: sekliyle, esitlik, insan haklar1 ve sosyal
adalet ilkelerine dayanan, egitim felsefesi ve uygulamasinda ¢ok yonlii bir paradigma
degisikligini temsil eder. Salamanca Bildirgesi ve Ozel ihtiyaglar1 Olan Ogrencilerin Egitimi
icin Eylem Cercevesi (UNESCO, 1994) gibi temel belgelerden yola c¢ikarak, kapsayicilik,
yetenekleri, gegmisleri veya kimlikleri ne olursa olsun, tiim dgrencilerin 6grenme ve katilim
oniindeki engelleri ele alma ve ortadan kaldirma siireci olarak tanimlanir. Bu, genellikle bireyin
mevcut yapilara uyum saglamasi yiikiimliiliigiinii bireye yiikleyen onceki entegrasyon
modelleriyle tezat olusturur; bunun yerine, kapsayicilik, ¢esitliligi barindirabilmek i¢in sistemik

bir donlisiim gerektirir (Ainscow & César, 2006). Avramidis ve Norwich (2002) gibi literatiir
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incelemeleri, kapsayicilig, aidiyet ve degerli katilimi tesvik eden, ana akim ortamlarda sadece
fiziksel yerlestirmenin Otesine gecerek miifredat uyarlamalarini, pedagojik yenilikleri ve
egitimciler ve akranlar arasinda tutum degisikliklerini kapsayan, siirekli ve dinamik bir siire¢
olarak vurgulamaktadir. Sosyal sistemler teorisi perspektifinden bakildiginda, kapsayicilik,
egitim alt sistemleri i¢indeki sosyal dislanmay1 azaltan, islevsel farklilasmay1 tesvik ederken
iletisimsel ag¢iklig1 saglayan bir mekanizma olarak goriilebilir. Kalambouka ve arkadaslari
(2007) tarafindan yapilan meta analizler de dahil olmak {izere ampirik sentezler, kapsayici
uygulamalarin engelli olmayan 6grenciler i¢in notr ila olumlu akademik ve sosyal sonuglar
verirken, 6zel ihtiyaclari olan Ogrencilerin 6zgiivenini ve beceri gelisimini onemli Slgiide
artirdigini gostermektedir. Onemli bir nokta olarak, kapsayicilik yalnizca teknik bir miidahale
degil, ayn1 zamanda Birlesmis Milletler Engelli Kisilerin Haklar1 S6zlesmesi (2006) ile uyumlu,
devletlerin her dilizeyde kapsayici egitim sistemleri saglamasini zorunlu kilan etik bir

zorunluluktur.
Proje baglaminda egitimde kapsayiciik

Kapsayict Okullar i¢in STEM projesi baglaminda, okul egitiminde kapsayicilik, bu daha genis
ilkeleri STEM pedagojisi alaninda islevsellestirerek, ¢agdas simiflarin heterojen ihtiyaglarina
yanit veren 6grenme ortamlar1 olusturmay1 amaglamaktadir. Burada kapsayicilik, geleneksel
0zel egitim cergevelerinin Otesine gegerek, koklii cinsiyet stereotiplerine meydan okuyan,
norolojik cesitlilik ve kiiltiirel farkliliklar1 barindiran ve kisisellestirilmis 6grenme siiregleri i¢in
dijital araclar1 entegre eden biitiinciil bir yaklagimi kapsamaktadir. Proje, kapsayiciligi, her
ogrencinin - sosyoekonomik durumu, etnik kdkeni, cinsiyeti veya 6grenme profili ne olursa
olsun - STEM igerigiyle anlaml bir sekilde ilgilenme giicli hissettigi, sicak ve destekleyici
alanlar yaratmak olarak tanimlamaktadir. Bu, uyarlanabilir ders planlari hazirlamak, Acik
Egitim Kaynaklarin1 (OER) kullanmak ve 6grenme bosluklarimi belirlemek ve kapatmak i¢in
geri bildirim mekanizmalar1 kullanmak, boylece aktif katilimi tesvik etmek ve STEM
erisilebilirliginin 6niindeki engelleri ortadan kaldirmak anlamina gelir. Kapsayici stratejileri
dijital STEM siniflarina entegre ederek, bu girisim, cesitli kimlikleri ve deneyimleri yansitan
miifredatlar1 savunan ve STEM egitiminin dislayicit normlarin siirdiiriilmesinden ziyade sosyal
hareketlilik ve giiglendirme i¢in bir arag olarak hizmet etmesini saglayan UNESCO'nun (2020)
kapsayici egitim kilavuzlariyla uyumludur.

STEM derslerini kapsayici bir sekilde yiirlitmenin avantajlari, bireysel 6grenci gelisiminden

daha genis toplumsal etkilere kadar ¢ok ¢esitlidir. Ogrenci diizeyinde, kapsayic1t STEM egitimi,
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cesitli 6grenme stillerine hitap eden farklilastirilmig 6gretimi tesvik ederek biligsel ve sosyo-
duygusal gelisimi artirir, bdylece yaraticiligl, elestirel diisiinmeyi ve problem ¢ozme
becerilerini gelistirir. Ornegin, cok duyulu deneyler veya isbirligine dayal dijital simiilasyonlar
gibi ¢esitli ihtiyaglara uyarlanmis uygulamali etkinlikler, merak ve dayanikliligi tesvik ederek,
ozellikle kizlar ve azinlik kdkenli 6grenciler gibi yeterince temsil edilmeyen gruplar arasinda
akademik performans ve 0z yeterliligin artmasma yol agar. Bu Kkisisellestirme, STEM
alanlarinda beceri edinimini hizlandirmakla kalmaz, ayni zamanda yabancilasma duygusunu
hafifleterek, STEM yollarinda daha yiliksek kalma oranlar ile iliskili bir aidiyet duygusu
gelistirir.

Okul toplulugu olgeginde, kapsayict STEM uygulamalar karsilikli saygi ve kolektif
sorumluluk kiiltiirtinii gelistirir, zorbalik ve stereotip tehdidi orneklerini azaltirken akran
etkilesimlerini ve empatiyi artirir. Bu tiir yaklagimlar1 benimseyen okullar, 6gretmen-6grenci
iligkilerinin daha gii¢lii ve kurumsal ruhun daha uyumlu oldugunu bildiriyor. Bunun nedeni,
egitimcilerin 0grenme i¢in evrensel tasarim (UDL) vurgusu yapan kapsayict pedagojiler
konusunda egitilmeleri ve bodylece genel 6gretim kalitesinin yiikselmesi. Bu dalga etkisi,
ebeveynlerin katilimina ve topluluk ortakliklarina da yayiliyor ve okullari, toplumun geneli i¢in
esitlik¢i uygulamalart modelleyen kapsayici inovasyon merkezlerine doniistiiriiyor.

Daha genis bir toplumsal baglamda, kapsayict STEM egitimi, iklim degisikligi ve teknolojik
esitsizlik gibi kiiresel zorluklar1 ele almaya hazirlikl, cesitlilik iceren bir isgiicii yetistirerek
stirdiriilebilir kalkinmaya katkida bulunur. STEM bilgisine erisimi demokratiklestirerek,
cesitlilik iceren ekiplerin problem ¢ozme etkinliginde homojen ekiplere gére daha basarili
oldugu gosterildiginden, inovasyon ve liretkenligin artmasiyla ekonomik biiylimeyi tesvik eder.
Sonug olarak, bu yaklasim Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) ile, 6zellikle kaliteli
egitimle ilgili SKH 4 ile uyumludur ve STEM'de kapsayiciligin sosyal esitsizliklerin azalmasina
ve kolektif ilerlemenin artmasina yol a¢tig1 daha adil ve direngli bir toplumun olusmasini tegvik

eder.

2.3 STEM egitimi herkes icin nasil tasarlanabilir?

Cocuklar erken yaslarda teknoloji kullanicis1 olurlar, ancak bunu ne kadar bilingli
kullandiklarin1 hi¢ diisiindiiniiz mii? Modern bir kavram olan STEM (Bilim, Teknoloji,
Miihendislik ve Matematik) egitimi, ¢ocuklarin deneyler ve oyunlar yoluyla soyut kavramlar1

anlamalarina yardime1 olur. Ornegin, bir evin nasil insa edildigini, bir motorun nasil ¢alistigin
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ve hatta bir robotun nasil yapildigini proaktif ve eglenceli bir sekilde 6grenebilirler. STEM
egitimi, 6grencileri dogrudan derse dahil etmek icin arastirma ve uygulamali analize dayali
ogretim yontemlerini tesvik etmeyi ve kullanmayi, ayrica bu alandaki kariyer rol modellerini
sunmay1 amaglamaktadir, boylece daha biiyiik ¢ocuklar yetiskinlikte izlemek istedikleri yolu

bulabilirler.

STEM egitimi, uygulamali deneyimi tesvik eden ve cocuklara sinifta veya evde gergek
diinyadaki bilgileri uygulama firsat1 veren entegre bir yaklagimdir. Bu disiplinleri birlestirerek,
ogrencilerin gelecekteki iglerinde basarili olmak i¢in ihtiya¢ duyduklari araglar olan "21-yiizy1l

becerilerini" ogretir.

STEM'i geleneksel egitimden (fen ve matematik temelli) ayiran sey, ¢ocuklara bilimsel
yontemin giinlik yasamda nasil uygulanabilece§ini gosteren tutarli, karma Ogrenme
yaklagimidir. Hesaplamali diisiinmeyi gelistirir ve gercek hayattaki ¢oziimleri kullanarak

problem ¢dzmeye odaklanir — bu tiir bir egitim ¢ok kii¢iik yaslardan itibaren baslatilabilir.

Ogretmenin konustugu ve cocugun dinledigi geleneksel smif derslerinden farkli olarak, STEM
aktif, uygulamali, yapilandirmaci bir "yaparak 6grenme" yontemidir. Bu, erkek ve kiz
cocuklarinin sinifta veya evde ebeveynleriyle birlikte bilim adamlar1 veya miihendisler gibi
calisacaklar1 anlamina gelir: gézlem yapmak, sorular sormak, fikirler ve hipotezler iiretmek,

deneyler yapmak, kesfettiklerini uygulamak ve sonuglar1 iletmek.

Geleneksel 6grenme sistemlerini iyilestirmek ve cocuklarin giincel ihtiyaglarina uyarlamak i¢in
STEM egitimi dort temel ilkeye dayanir:

1. Ogrenme siirecinde dikkat — Ogrenciler, ebeveynleri veya dgretmenleri tarafindan
sOylenen, evde beyaz tahtaya veya sif tahtasina yazilan her seye dikkat etmelidir.
Ayrica, konu lizerinde derinlemesine diisiinmeleri ve daha Once Ogrendikleriyle
baglantilar kurmalar1 veya karsilastirmalar yapmalar tesvik edilir.

2. Kisisellestirilmis 6grenme sistemi — Her ¢ocuk farkli sekilde dgrenir ve kendine 6zgii
ilgi alanlar1 vardir. STEM egitimi, her 6grencinin 6grenme hizini ve en sevdigi konulari
dikkate alir. Degerlendirmeler de kisisellestirilir.

3. Sorun temelli 6grenme — Cocuklar, ger¢ek hayatta veya gelecekteki kariyerlerinde
karsilasabilecekleri karmasik sorunlarin ¢odziimlerini belirleyerek ve g¢ozerek aktif
olarak Ogrenirler.

4. Takim calismasi ve topluluk — STEM egitim programina katilanlar, ¢ok ¢esitli insanlarla
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etkilesim kurar ve fikirlerini paylagsmaya ve bir konuya iligkin farkli bakis acilarmin

farkinda olmaya tesvik edilir.

Herkes icin STEM egitimi tasarlamak, cinsiyet, sosyoekonomik ge¢mis, etnik koken, engellilik

veya cografi konumdan bagimsiz olarak, cok ¢esitli 6grenciler igin kapsayici, erisilebilir,

esitlik¢i ve ilgili bir egitim sistemi olusturmak anlamina gelir. Asagida, STEM egitimini

gercekten kapsayict hale getirmek i¢in bazi temel yonergeler bulunmaktadir:

1. Kaynaklara esit erisim:

Okullara temel STEM araclar1 (laboratuvarlar, bilgisayarlar, internet) saglamak.
Erisilebilir dijital egitim: ¢evrimigi kurslar, etkilesimli uygulamalar, sanal
laboratuvarlar.

Kentsel-kirsal farklarin azaltilmasi: dezavantajli bolgelerdeki okullara destek.

2. Uyarlanmis ve ilgili miifredat:

Elestirel ve yaratic1 diisiinmeyi tesvik eden, gercek diinyadaki sorunlari yansitan
programlar.
STEM igerigini yerel toplulugun ihtiyaglara ve ilgi alanlara uyarlamak.

STEM'in diger alanlarla disiplinler aras1 entegrasyonu (6rnegin: sanat — STEAM).

Kapsayicilik ve ¢esitlilik:

Basar hikayeleri, burslar ve kampanyalar yoluyla STEM alaninda kadin ve kizlar1
tesvik etmek.

Az temsil edilen gruplar (Romanlar, azinliklar, engelliler) i¢in programlar.

Tiim 6grencilerin kendilerini degerli hissettikleri giivenli ve motive edici bir ortam

yaratmak.

4. Ogretmen egitimi:

Ogretmenlere etkilesimli, 6grenci merkezli STEM yontemleri konusunda egitim
verilmesi.

Teknoloji ve yeni pedagojik yaklasimlari kullanmak i¢in siirekli gelisim.

En iyi uygulamalari paylasmak i¢cin STEM 6gretmen aglar1 olusturmak.

5. Pratik ve igbirligine dayali 6grenme:

Projeler, yarigsmalar, hackathonlar, robotik veya bilim kuliipleri.

Mentorluk ve ders dis1 etkinlikler i¢in finiversiteler, sirketler ve STK'larla
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ortakliklar.

e Pratik uygulamalar1 anlamak i¢in STEM kurumlarina stajlar ve ziyaretler.

6. Ozel ihtiyaglara uyum:
e Erisilebilir formatlarda STEM igerigi: braille, ses, altyazilar.
e Yardimci teknolojilerle uyumlu 6grenme platformlari.

e Engelli 6grenciler i¢in kisisellestirilmis miifredat ve 6zel destek.

7. Katilimci kiiltiir:
e Ogrencileri, ebeveynleri, Ogretmenleri ve toplumu STEM egitiminin
sekillendirilmesine dahil etmek.
e STEM'de yerel deneyim ve bilgilere (0rnegin: el sanatlari, tarim, ekoloji) deger

vermek.

Hizl bir dijital doniisiim gegiren diinyada, bilim, teknoloji, mithendislik ve matematik (STEM)
egitimi artik elit gruplara veya kaynaklara kolay erisimi olanlara 6zgii bir ayricalik degildir.
STEM egitimi, ge¢misi, ekonomik durumu veya kisisel kosullar1 ne olursa olsun herkes icin
garantili bir hak haline gelmelidir. Ancak, bu "herkes i¢in" ifadesi "herkes i¢in ayni1" anlamina

gelmez. Bunun yerine, kisisellestirme, esitlik ve erisilebilirlik anlamina gelir.

STEM alanlarin1 gercekten tesvik etmek isteyen bir egitim sistemi, her 6grencinin farkli
ogrenme stilleri, farkli hizlar1 ve kendi motivasyonlari oldugunu kabul etmelidir. Bazilari
robotik, bazilar1 biyoloji, bazilar1 ise soyut problemleri ¢6zme konusunda tutkulu olabilir.
Miifredat ve 6gretim yontemleri, bu ilgi alanlarini beslemek, aktif 6grenmeyi desteklemek ve

STEM bilgisini uygulamak i¢in gerceke¢i baglamlar yaratmak iizere uyarlanmalidir.

Sosyal, ekonomik veya cografi farkliliklar modern laboratuvarlara, egitimli 6gretmenlere veya
ilgili egitim materyallerine erisimi belirledigi siirece, STEM egitimi gergekten kapsayici
olamaz. Kizlar, kirsal bolgelerden gelen Ogrenciler, engelli dgrenciler veya savunmasiz
topluluklardan gelen 6grenciler genellikle STEM programlarinda yeterince temsil edilmez. Bu
esitsizlikleri siirdiiren engelleri ortadan kaldirmak ve ¢esitli ve dengeli katilim1 saglamak icin

proaktif 6nlemleri desteklemek ¢ok onemlidir.

Dijjital altyapi, uygun ekipman ve siirekli 6gretmen egitimi olmadan, herhangi bir STEM
girigsimi sadece kagit lizerinde bir ideal olarak kalma riski tasir. Kaliteli egitim, lojistik ve

teknolojik destek gerektirir: okullarda ytiksek hizli internet, islevsel laboratuvarlar, erisilebilir
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e-0grenme platformlar1 ve 6grencilerin seviyelerine ve ihtiyaglarina gore uyarlanmis igerik.

STEM egitimi sadece okullarin sorumlulugu degildir. Bu, asagidakilerin katilimini gerektiren

ortak bir ¢abadir:

Devlet, tutarli kamu politikalari, egitime yatirimlar ve yenilik¢i girisimlere destek
yoluyla.

Ogretmenler, sadece icerik saglayicilar degil, 5grenmenin kolaylastiricilar: olabilmeleri
icin egitim ve kaynaklarla desteklenmelidir.

Goniilliilik, ortakliklar ve en iyi uygulamalarin paylasiimasi yoluyla katkida
bulunabilecek topluluklar.

Okulu isgiicii piyasasinin gergekleriyle bulusturabilecek uzmanliga, kaynaklara ve

pratik bir vizyona sahip olan 6zel sektor.

Proje faaliyetlerinin pilot uygulamasinin ardindan, STEM egitiminin uygulanmasinin faydalar1

su sekilde 6zetlenebilir:

1.

Yaraticilig1 artirir — Yaraticilik, "kaliplarin disinda diisiinmek", yani sinirlamalar veya
Onyargilar olmadan diisiinmek olarak tanimlanabilir. STEM egitimi alan cocuklar,
disiplinler aras1 bir yaklasim kullanarak karmasik problemleri ¢dzerken benzersiz
fikirler iiretmeye caligirlar. Bu beceriyi, takim arkadaslarindan ilham alarak gelistirirler.
Bu, ¢ocuklar1 yeni seyler kesfetmeye, hayal gii¢lerini kullanmaya ve kendi icatlarini
yapmaya tesvik eder.

Takim ¢alismasini ve isbirligini artirir — Isbirligi yapma becerisi, ortak hedeflere dogru
birlikte ¢alisma becerisidir. Bu, STEM egitiminin hayati bilesenlerinden biridir ve
miifredat, takim calismasini tesvik edecek sekilde tasarlanmistir. Bu sayede ¢ocuklar
iletisim ve liderlik becerilerini gelistirebilirler.

Iletisim becerilerini gelistirir — Iletisim becerileri, tiim yasam becerileri arasinda
tartismasiz en Onemlisidir. Iletisim, dinlemeyi, arkadashgi, acikligi ve gelismis
becerileri tesvik ettiginden, ¢ocuklar etkili bir sekilde geri bildirim vermeyi ve almay1
ogrenirler.

Elestirel diisiinme becerilerini gelistirir — Elestirel diisiinme, problem ¢6zmeye yol agar.
Ogrenciler, bir problemi daha kiigiik pargalara ayirmayi ve adim adim ¢dzmeyi
Ogrenirler. Ayrica, elestirel diistinme, kariyer gelisimi i¢in de ¢cok 6nemlidir.

Meraki artirir — STEM 6grencileri ilging ve anlayish sorular sormada daha iyi hale

28



10.

gelirler. Meraklar1 onlar1 kendi baglarma arastirdiklar1 yeniliklere ve kesiflere
yonlendirir.

Bilissel becerileri gelistirir — Bilissel beceriler, diistinme, okuma ve 6grenmeyi gelistiren
beyin fonksiyonlaridir. STEM 6grencileri, ilkokulda bile kodlama ve miihendisligin
temellerini 6grenebilirler. Bu yaklagim, cocuklarin biligsel gelisimini destekler.
Ornegin, akranlarindan daha hizli problem ¢dzebilirler.

Erken yastan itibaren STEM Kkariyerlerini kesfeder — STEM egitimi, inovasyon, bilim
ve teknoloji alaninda bir temel olusturarak ¢ocuklar1 gelecege hazirlar. Sonug olarak,
ogrenciler kiiclik yaslardan itibaren 21-yiizy1l becerileriyle biiytirler.

Inisiyatifi tesvik eder — STEM egitimi, zorluklarla daha iyi basa ¢ikabilen merakli ve
kendine gilivenen c¢ocuklar yetistirmeye yardimci olur. Sorunlar1 bagimsiz olarak
¢ozmek i¢in kendi projelerini tasarlayabilirler.

Medya okuryazarhigini giiclendirir — Geleneksel 6grenme sistemlerinden farkli olarak,
STEM 06grencileri aragtirma ve inceleme yoluyla 6grenir. Arastirma, 6grencilerin kendi
sorularini olusturarak ve cevaplarini arayarak aktif 6grenmeye katilmalarmi gerektirir.
Boylece, 6grendiklerini ger¢ek hayattaki durumlara uygulayabilirler.

Sosyal-duygusal 6grenmeyi (SEL) tesvik eder — Sosyal-duygusal beceriler, hayatta
mutluluk ve basar1 getirir. STEM egitimi, ¢ocuklar1 toplumun aktif iiyeleri haline
gelmeden Once SEL becerilerini gelistirmeleri icin tesvik eder. Kisisel gelisimin
Otesinde, 6gretime SEL stratejilerini dahil etmek, 68rencilerin daha biiylik akademik

basarilar elde etmelerini saglar.

Herkes i¢in STEM egitimi bir hedef olmanin 6tesinde, herhangi bir toplumun gelecegi icin
stratejik bir gerekliliktir. Ancak bunun gercege doniismesi i¢in, herkese uyan tek tip
coziimlerden uzaklagmali ve insan ¢esitliligine uyarlanmis bir sistem kurmaliyiz. Katilim,

isbirligi ve vizyonla STEM egitimini kapsayicilik ve ilerleme i¢in bir araca doniistiirebiliriz.

3 STEM etkinliklerinin sergilenmesi

Kapsayict Okullar i¢in STEM projesi kapsaminda gelistirilen etkinlikler, bes proje ortagi
tarafindan igbirligi i¢inde olusturulmustur. Her ortak, STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve

Matematik) baglaminda bir veya daha fazla gorev tasarlamigtir. STEM c¢ercevesi tematik bir
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yonelim saglarken, ortaklar etkinlikleri i¢in belirli konuyu ve yas grubunu serbestce
secebilmistir. Sonug olarak, proje ilkokul egitiminden iniversite diizeyine kadar uzanan genis

ve ¢esitli bir gorev portfoyli sunmaktadir.
Her etkinlik paketi sunlar1 igerir:

e Bir sunum
e Ogrenci ¢ikti matrisi

e Ilgili calisma kagid:

Ogretmenler, gorevleri hem yas hem de zorluk seviyesi agisindan kendi 6grenci gruplarna
uyacak sekilde uyarlamaya tesvik edilmektedir. Bu esneklik, etkinliklerin ¢esitli egitim
ortamlarinda uygulanmasina olanak tanir. Su anda etkinlikler Ingilizce, Almanca, Romence,
Lehge, Tiirkge ve Portekizce dillerinde mevcuttur. Bu ¢ok dilli hizmet, hem egitimciler hem de

ogrenciler i¢in yerel uyarlama ve kapsayici erisimi desteklemektedir.
Materyallerin Amaci

e Sunumlar: Bunlar, etkinligi ve amaglarini hem 6grencilere hem de egitimcilere agik bir
sekilde tanitmaya yardimci olur. Siifta gérevi baglatmak i¢in gorsel ve dgretici bir

kilavuz gorevi goriirler.

"~ Information Template for the
Activity Design

STEMdinclusive schools
WP2 - Toolbox

m DO T Eupessn Comelaton oppor B e Brcion N pcron oot Corfunded by
P RS ook ey the European Union

(Kaynak: Kapsayici okullar i¢gin STEM, Sablon)

e Calisma kagitlari: Bunlar, dersin hedeflerine bagl olarak ¢esitli asamalarda (tanitim,
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kesif, pekistirme ve yansitma) kullanilabilir.

[ e e
= T
STEM for inclusive schools
Project number: Erasn
3 M 2023-1-DEQ2-KAZ220-000000 of the

Worksheet for the Activity:

The weather protocol — Creating a weather station

name of the activity

Task description:

Time to finish the task: 2 weeks

f

Supplies:

The own weather station you created.

Method: *r

Observation of the weather by using your instruments.

(Kaynak: Kapsayici okullar i¢in STEM, Calisma Sayfas1 "Hava Durumu Protokolii")

e Ogrenci Sonuc Matrisleri: Bunlar, 6gretmenlerin 6grenci performansini
degerlendirmesine destek olmak i¢in tasarlanmistir. Ayrica, beklenen 6grenme
sonugclari i¢in yapisal bir ¢ergeve saglayarak egitim hedeflerinin netlestirilmesine

yardimci olurlar.
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STEM for inclusive Schools 5 T
Learning Outcome Matrix

Name of the Activity: The weather protocol — Creating a weather station

Outcomes Teaching and Learning activiti A
Having taken this activity, the participants | The participants will be taught to achieve | The participants will be assessed on their
will be able to: this specific outcome through the following | achievement of this specific outcome
learning activities: through the following assessment tasks:
Blen | recognize the importance of climate change for | Presentation with classroom discussion as well | Pro-contra discussion
ded | people and the planet and the difference of as videos on climate change
Lear | daily weather and climate.
:;r:x tell about elements of a weather station and Presentation and weather station video as well | Own weather station and protocol
mat | TYPical examples. as own creation of a weather station
differentiate the different measurement Presentation on the measurement instruments | Doing the measurement on their own and
Face | instruments of a weather station. and exploring the real measurements filling in an observation protocol
Aok instruments in the classroom
aee plan and create a simple weather station. Video on easy to create weather station, doing | Own weather station and protocol
a group work to plan and another one to create
the weather station
communicate about results and observations Discussion of the plans for the weather stations | Classroom and group discussions
while taking care of learners with special as well as the results of the observations in the
needs. groups as well as in the class on the basis of
collaboration and discussion norms.
observe and document weather conditions. Documentation of the weather over two weeks | Filled-in protocol worksheet and result
using the instruments of the weather station discussion
and the protocel worksheet
Inte hint to the importance of dealing with climate H5P-task — right-wrong Assessment via interactive tasks
racti | chanee HSP-task — multiole choice

(Kaynak: Kapsayic1 okullar i¢in STEM, Ogrenme Sonuglar1 Matrisi, "Hava Durumu Protokolii")

Platform Destegi ve Ek Bilgiler

Cevrimi¢i platformda, her etkinligin 6gretmenlerin igerigini ve amacini hizli bir sekilde

anlamalarina yardimci olacak temel bilgiler eslik eder. Bunlar sunlari igerir:

e Bashk ve Kisa Aciklama: Etkinligin genel bir 6zetini veren kisa bir agiklama.

e Anahtar Kelimeler: Ana konular1 belirlemek ve platform i¢cinde arama yapmak i¢in
yararhdir.

e Dil Secimi: Platform, kullanicilarin etkinlikleri dile gore filtrelemelerine olanak tanir,
bdylece yerel dilde uygun kaynaklar1 bulmak kolaylasir.

e ISCED Seviyesi: Uluslararas1 Egitim Siiflandirmasi (ISCED) seviyesi, baglangigta
gelistirici ortak tarafindan tanimlanir ve orijinal hedef gruba iligkin rehberlik saglar.
Ancak, tiim gorevler uyarlanabilir oldugundan, bu bir baslangi¢ noktas1 olarak
diistiniilmeli ve kat1 bir siniflandirma olarak degerlendirilmemelidir.

e Etkinlik Tiirii: Bu, gorevin formatini belirtir (6r. deney, oyun veya el becerisi temelli
etkinlik) ve 6gretmenlerin etkinligi 6gretim tercihlerine ve smif ortamina uyarlama
konusunda yardimei olur.

e STEM Alam: Her etkinlik bir veya daha fazla STEM disiplinine baglidir, bu da
ogretmenlerin etkinligi mevcut 6gretim birimlerine etkili bir sekilde entegre etmelerini
saglar.

e (Tahmini) Siire: Etkinligi ger¢eklestirmek i¢in gereken tahmini siire dakika cinsinden
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verilir. Bu, egitimcilerin dersleri i¢inde gorevi planlamasina ve programlamasina
yardimci olur. Farkli 6grenenlerin ihtiyaclarina gore yapilan uyarlamalara bagli olarak

stire degisebilir.

Bu iyi yapilandirilmis kaynaklar ve destekleyici araglar, STEM egitimini ¢esitli egitim
baglamlarinda daha kapsayici, erisilebilir ve uyarlanabilir hale getirmeyi amaglamaktadir.
Asagidaki boliimde, secilen etkinlikler daha ayrintili olarak ele alinmaktadir. Bu 6rnekler,
ogretmenlerin 0gretim uygulamalarinin bir pargas: olarak etkinlikleri nasil hazirlayacaklarini,
uygulayacaklarmi ve iizerinde diisiineceklerini anlamalarina yardimci olmak amaciyla

verilmistir. Kilavuzun etkili bir sekilde kullanilmasina pratik bir giris niteligindedir.

3.1 UPB

Hava durumu protokolii - hava durumu istasyonu olusturma

[k olarak, iklim, iklim degisikligi, hava durumu ve hava durumu istasyonlar1 dgrencilere
sunulur ve tartisilir. Ardindan, &grenciler bir videonun yardimiyla kendi hava durumu
istasyonlarin1 olustururlar. Dersin ilerleyen béliimlerinde Ogrenciler, hava istasyonlarinin
sonuclarmni, gozlemlerini ve hava protokollerini karsilastirirlar. Bu El Becerisi / Uygulamall
etkinlik, Fen Bilimleri alanina girer ve ISCED Seviyeleri 1, 2 ve 3 igin tasarlanmistir. ki ders
saatinden fazla siirmesi planlanmistir. Anahtar kelimeler arasinda hava gézlemi, STEM egitimi,

iklim bilinci ve uygulamali 6grenme yer alir.

Different types of f@‘
weather stations - Part | B

Al | .
[
Pixabay photo by Pix1861 .
— Csaba Nagy — free licence !
.

Pixabay photo by Irina Kukuts
- Irina — free licence

Pixabay photo by hpgruesen
— Erich Westendarp — free licence

Groe!

33



(Kaynak: Kapsayici okullar i¢cin STEM, "Hava Durumu Protokolii" sunumu)

Scratch ile basit bir oyun kodlama

Bu projede, 6grenciler gorsel programlama dili Scratch kullanarak basit bir oyun olusturarak
temel kodlama kavramlarini kesfederler. Gruplar halinde calisarak etkilesimli 6geleri tasarlar,

olusturur ve test ederken mantiksal diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirirler.

Bu etkinlik hem Oyun hem de El Becerisi / Uygulamali olarak siiflandirilmistir. Teknoloji
alanina girer ve iki ders saatinden fazla siirer. ISCED Seviye 2 i¢in uygundur. Anahtar kelimeler
arasinda blok tabanli kodlama, oyun tasarimi, gorsel programlama ve yaratici bilgi islem yer

alir.

3.2 UDG

Kesici aletlerin asinmasi

Ogrenciler, isleme operasyonlarinda meydana gelen farkli asinma tiirleri hakkinda bilgi
edineceklerdir. Bu etkinlik Diger olarak smiflandirilir ve Miihendislik alanina girer. ISCED
Seviye 4+ dgreniciler i¢in tasarlanmistir ve /-2 ders saatini kapsar. Anahtar kelimeler arasinda

isleme, kesici takimlar ve takim aginmasi yer alir.
Isleme Dogrulugu

Bu etkinlik, isleme hassasiyetini etkileyen unsurlari belirler. Bu, Miihendislik alanindaki Diger
tiirden bir etkinliktir. ISCED Seviye 4+ dgrencilerine yoneliktir ve /-2 ders saati siirer. Anahtar

kelimeler arasinda isleme ve dogruluk yer alir.
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STEM for Inclusive Schools

Project no: ; :
T Gauss distribution law &
{ ~(x-%)° %

f(x)= ik

oN2-mw

/

(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, "isleme hassasiyeti" sunumu)

3.3 Scoala No.7

Sismograf

Ogrenciler, sismik dalgalarin kavramimi ve bunlarm nasil 8lgiildiigiinii anlayacak, titresimleri
tespit etmek i¢in basit bir sismograf tasarlayip inga edecek ve sismografdan toplanan verileri
analiz edip yorumlayacaklardir. Bu, Bilim ve Miihendislik alanlarinda yer alan bir E/ Sanatlari
/ Uygulamali etkinliktir. Yaklasik 30-60 dakika siirer ve ISCED Seviyesi 1 ve 2'deki 6grencileri

hedefler. Anahtar kelimeler arasinda Diinya hareketi, sismograf ve sismogram yer alir.

Koprii Tasarimi ve Agirhk Tasima Kapasitesi

Ogrenciler, farkli koprii tasarimlarmin kdpriiniin agirlik tasima kapasitesini nasil etkiledigini
belirleyeceklerdir. Ogrenciler, saglam ve gorsel olarak ¢ekici bir koprii tasarlayacak ve insa
edeceklerdir. Bu El Becerisi / Uygulamali etkinlik, Bilim, Miihendislik ve Matematik alanlarini
kapsamaktadir. ISCED Seviyeleri 1 ve 2'deki 6grenciler i¢in uygundur ve /-2 ders saati siirecek
sekilde tasarlanmistir. Anahtar kelimeler arasinda koprii, koprii tasarimi ve ingaat

bulunmaktadir.
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Task 2:

Let’s have a look at the following video:

s\

AEOCKEAN

AN 22 TAVA WS~

. __BRIDGE ¢

Youtube channel name: Physics Burns (Raymond Burns)
Name of video: Easy Popsicle Stick Bridge

Link: https: [watch?v=s3HZlevz 3Y
Accessed: 9.12.2024

Describe what you saw in a video. Please work together with /’
other person or record an audio about your ideas with your

mobile phone.
- Cofunded by
the European Union

[GHolel
(Kaynak: Kapsayici okullar icin STEM, Sunum "Koprii Tasariminin Agirlik Tasima Kapasitesine Etkisi")

3.4 Lukasiewicz-ITEE

Sanal Sera

Bu 6 giinliik etkinlik, 6grencileri siirdiiriilebilir tarim uygulamalarini iceren sanal bir sera
tasarlamaya davet eder. Ogrenciler, Google SketchUp veya Tinkercad gibi araglar1 kullanarak
verimli bitki yerlestirme, su tasarrufu, yenilenebilir enerji ve alan optimizasyonuna odaklanan
dijital modeller olustururlar. Ardindan tasarimlarini dijital sunumlar veya infografikler
araciligtyla sunarlar ve ardindan siirdiiriilebilirlik ve teknolojinin rolii lizerine bir tartisma
yaparlar. Bu etkinlik, oyun tabanli 6grenmeyi problem ¢d6zme ve okuma/yazma gorevleriyle
birlestirerek Ogrencileri ¢ok disiplinli bir STEM deneyimine dahil eder. Ortaokul ve lise
diizeyinde ve yiiksekogretim diizeyinde igbirligini ve yeniligi tesvik etmek i¢in tasarlanmistir.
Etkinlik iki ders saatinden fazla siirer ve dijital tasarim ve sera teknolojisi aracilifiyla

stirdiiriilebilir tarim, yenilenebilir enerji ve ¢evresel etkiyi vurgular.
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STEM for inclusive Schaals
Learning Outcome Matrix

Name of the Activity:  Sustainability in the Virtual World
Outcomes Teaching and Learning activities Assessment
Having taken this activity, the The participants will be taught to achieve | The participants will be assessed on their
participants will be able to: this specific through the following | 2ck of this specific cutcome
learning activities: through the following assessment tasks:
Blended R izz the principles of sustzsinable | C i introducing Participation in group discussions; individual
Learning agriculture and their importance. agriculture, its principles, and examples of reflections on key principles.
Format - greenhouses.
Face-to-face Design a virtual greenhouse model Guided use of free online tools [e.g., Google Submission and evaluation of digital
incorporating sustainable practices. SketchUp, Tinkercad) to creste and refine a greenhouse models for creativity, sustainability,
digital greanhouse design. and feasibility.
Explain how sustainable features impact | Group discussions and presentations Evaluation of presentations for clarity and
environmental conservation. highlighting the role of specific features, such depth of explanation on sustainability impacts.
as water conservation and renewable ensrgy.
Collaborate effectively in a team Group brainstorming, assigning roles, and Observation of teamwork dynamics; peer
environmant. cooperative design of a virtual greenhouse. feadback on collaboration and contribution.
Utilize digital tools to create and Hands-on use of digital modeling platforms and of digital p ions or
present innovative ideas. presentation tools to visualize and infographics for technical skill and visual
communicate ideas. appeal.
Reflect on the potential of technology | End-of-activity reflection exercise where Written or verbal reflactions; participation in
to address sustainability challenges. students share insights about the role of class discussions on the topic.
technology in sustainability.
Interactive Differentiate sustainable and H5P-task — fill-in the gap. Assessment via interactive tasks.
Learning non-sustainable design practices.
Tashs,

I
Z tukasiewicz

Co-funded by
the European Unian

Institute For Sustainable Technologies
5 T
STEM for Inclusive Schaals
Learning Outcome Matrix 3 v
Gamification | Reinforce knowledge of key features of | HSP-task — memory game. Aszsessment via interactive tasks.
/ Nudging / sustainable agriculture.
online = = = — =
Test knowledge of principles and H5P-task — multiple choice. Aszsessment via interactive tasks. -
practical applications.

(Kaynak: Kapsayic1 okullar i¢in STEM, Ogrenme Sonuglar1 Matrisi "Sanal Sera Tasarim Yarigmas1")

AR Yaban Hayati Koruma Kesif Gezisi

Bu etkinlik, 6grencileri AR teknolojisini kullanarak sanal olarak nesli tilkenmekte olan tiirleri

kesfetmeye, habitatlar ve insan etkilerine iliskin veriler toplamaya, bulgular1 analiz etmeye ve

dijital raporlar veya sunumlar aracilifiyla koruma konusundaki goriiglerini sunmaya tesvik

ederek bilimsel arastirma ve elestirel diisiinmeyi destekler.

Etkinlik tlirii Deney, Problem (Cézme ve Okuma/Yazma'y: igerir. Tim STEM alanlarin (Bilim,

Teknoloji, Miihendislik, Matematik) kapsar ve Cok Disiplinli olarak smiflandirilir. Onerilen

stire iki ders saatinden fazladir. ISCED Seviyeleri 2, 3 ve 4+'daki 6grenciler i¢in uygundur.

Anahtar kelimeler arasinda artirilmis gerceklik, yaban hayati koruma, biyolojik ¢esitlilik, nesli

tiilkenmekte olan tiirler, AR teknolojisi, veri analizi ve gevre egitimi yer alir.
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3.5 Yenilikci

Atik siniflandirmasinda yapay zeka uygulamasi

Kendi bagmiza bir Al atik siniflandirma modeli tasarlamaya odaklanan bir STEM etkinligidir.
Etkinlik, atik smiflandirma ve yapay zeka ile ilgili dijital araglarin kullanimini igerir.
Bu deney temelli etkinlik, problem ¢6zme unsurlar1 igerir ve ortaokul ve lise 6grencileri igin
uygundur. Bilim ve teknoloji alanlarina, 6zellikle atik yonetimine uygulanan yapay zekaya
odaklanir. Etkinlik iki ders saatinden fazladir ve atik smiflandirma, geri doniisim ve

ogretilebilir makineler gibi yapay zeka araclar1 gibi 6nemli konular1 kapsar.

Akilli Tarim

Bu STEM etkinligi, kendi tasarladiginiz akilli toprak sulama sistemi sayesinde gelistirilen basit

sistemle akilli toprak sulamanin gerceklestirilmesine odaklanmaktadir.

Etkinlik, deney ve el becerisi/uygulamali yaklasimlar1 problem ¢6zme ile birlestirir ve ortaokul
ve lise Ogrencileri i¢in idealdir. Bilim ve teknoloji alanlarmmi kapsar ve akilli tarim
teknolojilerine vurgu yapar. Gorev iki ders saatinden fazla siirer ve akilli toprak sulama ve

Tinkercad gibi araglarin kullanimi gibi temel kavramlari igerir.

More examples

Co-funded by
the European Union

be held respo

(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, "Akilli Tarim Uygulamas:1" sunumu)
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4 Arag Seti

Kapsayici Okullar i¢cin STEM Arag Seti, 6gretmenlerin tim 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici STEM
ogrenme deneyimleri olusturmalarina yardimci olan acik, dijital bir o6gretim fikirleri
koleksiyonudur. Cesitliligin bir gii¢ olarak goriildiigii ve her 6grencinin bilim, teknoloji,
miihendislik ve matematigi kesfetmeye katilabilecegi siniflar1 destekler. Arag Seti, 6grenmeyi
aktif, yaratic1 ve igbirligine dayal hale getiren kullanima hazir ve uyarlanabilir materyaller
sunar. Ogretmenler, bu ara¢ setini yeni konular tanitmak, teoriyi uygulamayla
baglantilandirmak veya deneyler ve etkilesimli gorevler yoluyla merak uyandirmak igin
kullanabilirler. Cevrimigi platform, tiim kaynaklari tek bir yerde bir araya getirir. Egitimciler,
Ogrencilerinin yasina, diline ve deneyim diizeyine en uygun etkinlikleri tarayabilir, arayabilir

ve secebilirler. Her kaynak, ezberleme yerine katilimi, kesfi ve anlayisi tesvik eder.

STEM ACTIVITIES

Home » STEM ACTIVITIES

I Duration v | I Tags v l | Activity Type v |

| STEM Domain v l | Language v | | ISCED Level v I

=2
|

8
=)

vy
\ ¥
\)} / ;‘

Machining Milling
technological base Other

1-2 class periods

ISCED 4+ - Post-secondary / other
(ages 18+)

Portuguese Engineering

A Influéncia da Escolha das
Bases Tecnolégicas na
Precisdo da Usagem em
Fresamento

Compreender a influéncia que as
bases tecnolégicas exercem na
precis@o de maquinagao das
superficies fresadas.
Lab_04_Influence of technological
bases_PTDownload STEM for
inclusive Schools_Technological
bases-UDJG
worksheet_PTDownload

Read More

artificial intelligence recycling
teachable machine

waste classification

Waste management

waste separation Experiment
Problem-Solving

More than 2 class periods

ISCED 2 - Lower secondary education
(ages 12-14)

ISCED 3 ~ Upper secondary education
(ages 15-17)

English Science Technology
A simple application of
artificial intelligence in waste
classification

Itis a STEM activity that focuses on
designing an Al waste classification
model by yourself. The activity
nvolves using digital tools related
to waste classification and artificial
intelligence

Read More

eenergy3D simulator

enewable energy solar energy
Craft / Hands-on Experiment

More than 2 class periods

ISCED 2 - Lower secondary education
(ages 12-14)

ISCED 3 - Upper secondary education
(ages 15-17)

English Engineering Math Science
Technology

A Sustainable Home

This STEM activity aims to gain a
deeper understanding of the
benefits offered by renewable
energy sources and to raise
awareness about sustainability. it
also includes developing
knowledge and skills.

Read More

(Kaynak: Kapsayici okullar i¢in STEM, "STEM Etkinlikleri" web sitesi)

Arag seti, Acik Egitim Kaynaklar1 (OER) fikrini takip eder. Tiim materyaller {icretsiz olarak
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erigilebilir oldugundan, herkes bunlari licretsiz olarak kullanabilir, uyarlayabilir ve paylasabilir.

Acikligi, SR ilkeleriyle tanimlanir:

e Saklama — dgretmenler etkinliklerin kopyalarini indirebilir ve saklayabilir;

e Yeniden Kullan — materyaller farkli derslerde, okullarda veya formatlarda kullanilabilir;
e Revize Et — egitimciler materyalleri giincelleyebilir, cevirebilir veya degistirebilir;

® Yeniden diizenleme — etkinlikler diger materyallerle birlestirilebilir;

e Yeniden dagit — iyilestirilmis silirlimler baskalariyla paylasilabilir.

Bu yaklagim, fikirlerin siirekli gelistigi bir topluluk olusturur. Ogretmenler etkinlikleri yeni
dillere cevirebilir, yerel baglamlara uyarlayabilir ve kendi versiyonlarini paylasabilir. Her
kaynak, Creative Commons lisanst igerir ve bu lisans, kaynagin nasil yeniden

kullanilabilecegini ve yazarlarin nasil kaynak gosterilebilecegini gosterir.

Etkinlikleri Arama ve Bulma

STEMACTI platformu, 6gretmenlerin basit ve net filtreler araciligiyla tam olarak ihtiyag
duyduklar1 seyi bulmalarina yardimci olur. Etkinlikler, ¢esitli arama araglar1 kullanilarak

bulunabilir;

e Arama Cubugu: "kodlama", "yenilenebilir enerji" veya "robotik" gibi herhangi bir anahtar
kelime girin.

e Siire: Kisa (30-60 dakika), orta (1-2 ders saati) veya daha uzun projeler segin.

e Etiketler: "Siirdiirtilebilirlik", "Deney" veya "Oyun" gibi temalar1 segin.

e Etkinlik Tiiri: Deneyler, oyunlar, veri analizi, okuma veya yazma gorevleri ve
uygulamali zorluklar arasindan se¢im yapin.

e STEM Alani: Bilim, teknoloji, miithendislik, matematik veya ¢ok disiplinli 6grenme i¢in

filtre uygulayn.

Dil: Segenekler arasinda Ingilizce, Almanca, Lehge, Portekizce, Romence ve Tiirkce

bulunmaktadir.

-----

e ISCED 1 — ilkokul (6-11 yas)
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e ISCED 2 — Ortaokul (12—14)
e ISCED 3 — Ortadgretim (15-17)

e ISCED 4 — Ortadgretim sonras1 ve Gtesi

Bu filtreler birlestirilebilir. Ornegin, bir 6gretmen Portekizce dilinde ortaokul dgrencileri igin

uygun, silirdiiriilebilirlikle ilgili bir teknoloji etkinligi arayabilir.

Tags v Game v

Science v

Duration v |

English v

ISCED 4+ - Post-Secondary /
Other (Ages 18+)

3 posts selected

(Kaynak: Kapsayici okullar icin STEM, "STEM Etkinlikleri — Arama alan1" web sitesi)

Her sonug, baslik, konu ve anahtar kelimeleri gosteren kisa bir kart olarak goriiniir. Karti
actiginizda videolara, calisma kagitlarina, etkilesimli araglara ve 6grenme ¢iktilarina tam erigim

saglanir. Platformun diizeni, etkinlikleri kesfetmeyi, karsilastirmay1 ve se¢meyi kolaylastirir.

Her etkinlik, yukarida sunulan agik ve tutarli bir sablonu takip eder, bu da gretmenlerin dersleri

hazirlamasini ve d6grencilerin ne bekleyeceklerini anlamasini kolaylastirir.

Degerlendirme Araci

Dijital Degerlendirme Platformu, degerlendirmeyi 6grenmenin anlamli bir parcasi haline
getirmek i¢in olusturulmustur. Ogretmenler ve 6grenciler arasinda degerlendirmeleri toplama,
goriintiileme ve karsilagtirma siirecini basitlestirir. Buradaki fikir, geleneksel notlandirma
sistemlerinden uzaklasmak ve bunun yerine 6grenmenin nasil ger¢eklestigini, hangi becerilerin

gelistirildigini ve nerede destege ihtiya¢ oldugunu anlamaya odaklanmaktir.

Ogretmenler etkinlikler olusturabilir ve ydnetebilirken, dgrenciler acik ve gorsel bir arayiiz
kullanarak 0z degerlendirmelerini tamamlayabilirler. Her iki bakis agis1 da yan yana
gosterilerek giiclii yonlerin, farkliliklarin ve tartisilmasi gereken alanlarin belirlenmesi

kolaylastirilir. Sistem, isbirligini, seffafligi ve 6grenme siirecindeki ilerlemeyi aktif olarak
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degerlendirmeyi tesvik eder.

Platform, degerlendirmeyi tiim &grencilere erisilebilir hale getirerek kapsayici egitimi
destekler. Her 6grencinin sesine ve bakis agisina deger verir ve dgretmenlerin dgretimlerini
bireysel ihtiyaclara gore uyarlamalarina yardimci olur. Degerlendirmeyi yalnizca son adim
olarak kullanmak yerine, platform bunu hem 6gretimi hem de 6grenmeyi yonlendiren siirekli

bir siirece doniistiiriir.

Egitim Yaklasimi

Platform basit bir ilkeye sahiptir: degerlendirme, insanlarin 6grenmesine yardimci olmalidir.
Rekabetten  ziyade  yansitma, diyalog ve  kisisel  gelisimi  tesvik  eder.

Tasarimi1 sunlar1 destekler:

e Yansitma — dgrenciler ilerlemeleri hakkinda diisiiniir ve kendi 6grenme yollarini belirler.
® Geri bildirim — 6gretmenler, iyilesmeye rehberlik eden anlamli yorumlar saglar.
e Eylem — hem 6gretmenler hem de 6grenciler sonuglari bir sonraki adimlar1 planlamak

i¢in kullanir.

Bu ortak siire¢, 6grenmeyi daha goriiniir hale getirir ve olumlu bir sinif kiiltiiriinii destekler.
Her iki bakis acis1 karsilastirildiginda, 6grenciler kendi algilarinin 6gretmenin goriisiiyle nasil

oOrtlistiigiinii goriirler, bu da farkindalik ve giiven olusturmaya yardimei1 olur.

Platform, kullanim1 kolay, uyarlanabilir ve farkli konular veya yas gruplar1 i¢in uygundur.
Ogretmenlere giivenilir bilgiler saglar ve dgrencilere grenme yolculuklar1 iizerinde sahiplik

duygusu verir.
Nasil Cahsir
Degerlendirme modeli iki tiir girdi kullanir:

e Ogrenci tarafindan tamamlanan 6z degerlendirme.

e Ogretmen tarafindan bagimsiz olarak tamamlanan 6gretmen degerlendirmesi.

Her ikisi de %0 ile %100 arasinda kaydirma ¢ubuklariyla derecelendirilen ayni gosterge setini

kullanir. Gonderildikten sonra sistem, renkler ve grafikler araciligiyla uyum ve farklilik
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alanlarin1 vurgulayan gorsel karsilastirmalar sunar. Yesil, giiclii uyumu, sar1 kismi uyumu ve
kirmizi ise algida agik bir fark oldugunu gosterir. Her degerlendirme, temel ¢apraz yetkinlikleri
temsil eden 24 madde icerir. Sonuglar bireysel veya grup diizeyinde incelenebilir, bu da
ogretmenlere sinifin ilerlemesine iligkin hizli bir genel bakis saglar ve 6grenme hedefleri
hakkinda tartismalar1 destekler. Bu yontem, degerlendirmeyi tek yonlii bir yargidan ziyade

paylasilan bir 6grenme anina doniistiiriir.

4.1 Capraz Yetkinlikler Cercevesi

Platform, 68renmeyi biitiinsel ve yasam boyu bir siire¢ olarak géoren UNESCO tarafindan
desteklenen capraz yetkinlikler modeline dayanmaktadir. UNESCO, gergek egitimin akademik
basarinin Gtesine gegtigini, ayn1 zamanda kisisel degerleri, sosyal anlayisi ve duygusal dengeyi
de sekillendirdigini vurgulamaktadir. Asagidaki alt1 alan bu vizyonu yansitmakta ve egitimin
sadece bilgiyle degil, ayn1 zamanda empati, merak, yaraticilik ve sorumlu davranislarla da ilgili

oldugunu gostermektedir.

e Elestirel ve Yenilikc¢i Diisiinme
Bu alan merak, yaraticilik ve problem ¢dzme iizerine odaklanir. Ogrenciler soru sormaya,
olasiliklar1 kesfetmeye ve zorluklara yaklasmanin yeni yollarin1 bulmaya tesvik edilir.
Bu, 6grencilerin bagimsiz diislinmeyi ve mantik ile hayal giiclinli birlikte kullanmay1
Ogrenmelerine yardimei olur — 6rnegin, deneyler tasarlayarak, pratik ¢oziimler bularak

veya projelerde 6zgiin fikirler gelistirerek.

o Kisilerarasi Beceriler
Kisileraras1 beceriler, 6grencilerin net bir sekilde iletisim kurmalarma, aktif bir sekilde
dinlemelerine ve baskalariyla saygili bir sekilde ¢alismalarina yardimci olur. Fikirlerini
paylasmayi, ¢atismalar1 barigcil bir sekilde ¢ozmeyi ve farkli goriisleri takdir etmeyi
Ogrenirler. Bu beceriler, kapsayict bir sinif ortami ve ¢esitli topluluklarda yasamak i¢in

gerekli olan giliven ve igbirligini gelistirir.

e Kisisel Beceriler

Bu alan, kendini anlamakla ilgilidir — duygular, giiclii yonler, sinirlar ve motivasyonlar.
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Ogrenciler stresi yonetmeyi, odaklanmay1 ve basarisizliklardan kurtulmay1 dgrenirler.
Kisisel hedefler belirler ve azim ve 0zgliven gelistirirler.
Bu icsel farkindaligin gelistirilmesi, zihinsel sagligi giiclendirir ve 6grencilerin kendi

gelisimleri i¢in sorumluluk almalarina yardimer olur.

e Kiiresel Vatandashk

Kiiresel vatandaslik, hepimizin birbirimizle baglantili oldugumuzu kabul etmek anlamina
gelir. Ogrenciler kiiltiirel gesitlilik, insan haklar1 ve cevresel siirdiiriilebilirlik hakkinda
bilgi edinirler.
Diinyadaki rollerinin farkina varirlar ve bagkalarina ve gezegene deger vermeyi 6grenirler.
Kiigtik yerel eylemler veya daha biiyiik kiiresel projeler araciligiyla saygi, empati ve ortak
sorumluluk duygusunu uygularlar — bunlar UNESCO'nun baris egitiminin merkezinde yer

alan degerlerdir.

e Medya ve Bilgi Okuryazarhg:

Ogrenciler, her giin karsilastiklar1 bilgiler hakkinda elestirel diisiinmeyi Ogrenirler.
Kaynaklar1 kontrol etmeyi, onyargilar1 tespit etmeyi ve kendi mesajlarini sorumlu bir
sekilde olusturmay1 Ogrenirler.
Bu beceriler, onlarin bilgili, etik medya kullanicilari ve iireticileri olmalarina yardimci olur

— dijital diinyada agik, saygili ve diiriist bir sekilde iletisim kurabilirler.

o Dijital ve Teknolojik Okuryazarhk

Bu alan, teknolojiyi gilivenli, yaratict ve sorumlu bir sekilde kullanmaya odaklanir.
Ogrenciler, dijital araclar1 6grenmek, isbirligi yapmak ve fikirlerini ifade etmek i¢in nasil
kullanacaklarini 6grenirler. Ayrica, ¢cevrimici ortamda gizliliklerini nasil koruyacaklarini
ve baskalarina nasil saygl gostereceklerini de anlarlar.
Bu becerileri gelistirmek, stirekli degisen diinyaya uyum saglayabilen, kendine gilivenen

dijital vatandaslar olmalarina yardimci olur.

4.2 Platform
Degerlendirme, hem 6grencilere hem de egitmenlere geri bildirim saglayarak egitimde merkezi
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bir rol oynar. Geleneksel degerlendirme yontemleri genellikle verimlilik, seffaflik ve etkilesim
acisindan yetersizdir. Bu zorluklar1 agmak igin, Ogrenciler ve profesorler arasinda
degerlendirmelerin olusturulmasi, dagitilmasi, toplanmasi ve karsilastirilmasi siirecini

basitlestiren bir ¢evrimic¢i degerlendirme platformu gelistirdim.

Platform, sezgisel, esnek ve kullanici dostu olacak sekilde tasarlanmigtir. Ogretmenlerin yeni
etkinlikler olusturmasina, gonderimleri takip etmesine ve sonuglari gercek zamanli olarak
karsilastirmasina olanak tanirken, O&grenciler de kendi degerlendirmelerini kolayca
gosteren, Ogrencilerin kendi degerlendirmeleri ile Ogretmenlerin degerlendirmelerini

karsilastirma olanagidir.

4.3 Baslangi¢: Erisim ve Gezinme

Kullanicilar, kimlik bilgileriyle platforma girig yaparak baslarlar. Tanitim amaciyla, bir deneme

hesab1 saglanmustir:

e E-posta: dummyuser@example.com

e Sifre: teste123

Giris yaptiktan sonra, kullanicilar tiim ana islevleri merkezilestiren bir kontrol paneli ile

karsilanir. Ekranin sag iist kosesinde iki temel segenek mevcuttur:

e Dil Degistirici — Platform, farkli kullanicilar i¢in erisilebilirligi saglamak amaciyla
birden fazla dili destekler.
e Hesap Meniisii — Su anda oturum agmis olan kullaniciy1 gosterir ve hesap yonetimine

hizli erigim saglar.

Baslangicta, kontrol panelinde herhangi bir degerlendirme gosterilmez. Etkinlikler
olusturuldukca, tamamlanan degerlendirmelerin sayisim1 ve bekleyen degerlendirmeleri

gosteren gorsel bir grafik de dahil olmak iizere dinamik olarak giincellenir.
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Hello, Userl

You can find your activity summary below

Welcome to our assessment platform!
Here's a step-by-step quide to get started with your frst actrvty

To get started, you'l need to log i to the platform. You can use your own credentials or test the
piatform using our dummy account

Email: dJummyuser@exampie com

Password: feste123

At the top right of the screen, you'l find opions to:
+Switch the platiorm language at any time
+ Check the currenty logged-in user by clicking on he account area

Once logged in and affer creating assessments, your landing page will automatically update 1o display

3 visual chart showing how many assessments have been completed versus those still pending
Note: This chart is only visible after youve created at least one sssessment

Assessment Completion Summary

(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, Degerlendirme Araci)

4.4 Yeni Bir Degerlendirme Olusturma

Baslamak i¢in, egitmen "Yeni Degerlendirme" segenegine tiklar. Bu, asagidaki

girildigi bir form agar:

e Etkinlik adi

e Siif

e Ogrenci kimligi

ayritilarin
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Create New Assessment

T 9B

Fatimal

Students in this Assessment:

Luis Soares

(Kaynak: Kapsayici okullar i¢in STEM, Degerlendirme Araci - Giris)

Bu ayritilar gonderildikten sonra, etkinlik listeye eklenir ve arama ¢ubugu veya siralanabilir
stitunlar (Etkinlik, Sinif, Tarih) araciligtyla aranabilir hale gelir. Bu, birden fazla degerlendirme

aktif olsa bile kolay organizasyon saglar.
Digital Tool for Measurement and Evaluation
Activity Class Date

m el 9/2/2025

Creativity 53 14.8.2025

Mew Assessment

(Kaynak: Kapsayici okullar icin STEM, Degerlendirme Araci — siif genel bakist)

Gonderimleri Yonetme
Her etkinlik iki gonderim baglantis1 olusturur:

1. Ogrenci Gonderimi — Ogrencilerin 6z degerlendirmelerini sunmalari igin.

2. Profesor Gonderimi — Ogretim gorevlilerinin degerlendirmelerini sunmalart igin.

I1k basta, her iki génderim kutusu da kirmizi renkte goriiniir (beklemede oldugunu gosterir).
Ogrenci ve dgretim iiyesi gdnderimlerini tamamladiginda, kutular yesil renge doner. Bu anlik

gorsel geri bildirim, 6gretim iiyelerinin tamamlanma durumunu bir bakista izlemelerini saglar.

47



Platform ayrica katilimci eklemek i¢in iki yontem sunar:

Ogrenci Ekle — Ogrenci kimligini manuel olarak girin.

Gonderim Baglantis1 Olustur — Hizli dagitim i¢in gonderim baglantilarini igeren

yazdirilabilir bir sayfa olusturun. Bu 6zellik, zaman tasarrufu sagladig1 ve dogru izlemeyi

garanti ettigi i¢in 6zellikle siniflarda kullanighdir.

[ —

9B -IT
Student ID Student Link Professor Link Difference Actions.

Luis Soares Student Submission Professor Submission WA Remove

Student ID

GENERATE SUBMISSION LINK

—ubrited W Mot Submied —Csiried m— Mot Evatuaind

Students fill / Al Students Evaluated students / All Students

(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, Degerlendirme Araci - Degerlendirme)
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4.5 Sonuclar Karsilastirma

Bu aracin en 6nemli 6zelligi, sonuglar karsilagtirma yetenegidir. Her iki gonderim (6grenci ve
Ogretim iiyesi) tamamlandiktan sonra, "KARSILASTIR" diigmesi kullanilabilir hale gelir. Bu
diigmeye tiklandiginda, sistem yanitlar1 yan yana karsilastirir. Bu, asagidakileri kolayca

belirlemeyi saglar:

e Ogrenci ve 6gretmen degerlendirmeleri arasinda uyum saglanan alanlar.

e Algilarin farkli oldugu tutarsizliklar.

Ayrica, renk kodlu durum gostergesi (yesil, sar1, kirmizi1) iki degerlendirmenin ne kadar uyumlu

olduguna dair bir bakista bilgi saglar.

e Yesil: Glicli uyum.
e Sarn: Kismi uyum.

e Kirmuzi: Onemli farklilik.

Compare Student and Professor Submissions

Student Score Professor Score.
Critical and Innovative Thinking
Problem-Solving Skills 6 6 L ]
Analytical Thinking 6 5
Creativity and ldestion 6 4
Decision-Making and Evalustion [ 3 L]
Interpersonal Skills
Communication Skills 5 2 [ ]
Teamwork and Collaboration 5 3
Empathy and Ematisnal Intelligence 5 4
Problem-Solving and Decision-Making 5 5
Intrapersonal Skills
Self-Awareness 4 5 L]
Salf-Regulation 4 4 [ ]
Goal Setting 4 3 [ ]
Resilience 4 1 [ ]

i
‘

Cultural Awareness and Appreciation 3 2

Environmental Responsibility 3 3

Glebal Inequality Awareness 3 4

Active Glabal Citizenshio 3 4

(Kaynak: Kapsayici okullar igin STEM, Degerlendirme Araci - Anket)
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4.6 Gorsel Genel Bakis ve Analitik

Platform, degerlendirme siirecinin hizli bir 6zetini sunmak icin veri gorsellestirme 6zelligini
icerir. Kontrol panelinin altindaki grafik, tiim etkinliklerin gonderim ve degerlendirme
durumlarin1 gésterir. Bu 6zellik, egitmenlere sinif katilimi ve tamamlanma durumuna iligkin
net ve gercek zamanl bir 6zet sunar. Grafikler ve renk kodlari, kullanicilarin uzun veri

listelerini incelemelerine gerek kalmadan egilimleri tespit etmelerini ve ilerlemeyi izlemelerini

Devistions in Each Do
This

cam kg

saglar.

(Kaynak: Kapsayici okullar i¢in STEM, Degerlendirme Araci - Degerlendirme)
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5 Son degerlendirme

Kapsayici1 Okullar i¢gin STEM projesi, STEM egitimindeki uzun siiredir devam eden
esitsizliklere koordineli bir Avrupa yanit1 sunarak dijital inovasyon, kapsayicit pedagoji ve
bi¢cimlendirici degerlendirmeyi tek bir cer¢eveye entegre etmektedir. Ampirik ihtiyag
analizlerine dayanan proje, 6gretmenlerin farkli 6grenci profillerine hitap etmek igin esnek
dijital araglara, uyarlanabilir 6grenme materyallerine ve daha net metodolojilere ihtiyag
duydugunu gostermektedir. Konsorsiyumun arastirmasi, 6zellikle yeterince temsil edilmeyen
gruplar arasinda erisim, katilim ve motivasyon agisindan onemli esitsizlikler oldugunu
dogrulayarak, kapsayici STEM uygulamalarina acil ihtiya¢ oldugunu vurgulamustir.

Projenin ¢iktilari, bu zorluklar1 toplu olarak ele almaktadir. 25 ¢ok dilli STEM etkinligi ve ilgili
acik egitim kaynaklari, her seviyedeki egitimcilere ¢ok yonlii, baglama duyarli bir repertuar
sunmaktadir. Bu materyaller, 6grenen merkezli STEM 06gretimi i¢in giincel taleplerle uyumlu
olarak, sorgulama odakli, uygulamali ve problem tabanli 6grenmeyi tesvik etmektedir. Agik
lisanslari, Olgeklenebilirligi artirarak siirekli iyilestirme ve yerel uyarlama imkani
saglamaktadir.

Onemli bir katki, degerlendirmeyi yansitic1 ve diyaloglu bir siire¢ olarak yeniden tasarlayan
dijital degerlendirme platformudur. Ogrencilerin 6z degerlendirmelerini, UNESCO'nun ¢apraz
yetkinliklerine gore 6gretmen degerlendirmeleriyle karsilastirarak, sistem seffaflig: artirir, 6z
diizenlemeyi tesvik eder ve farklilastirilmis 6gretimi desteklemek icin pratik iggdriiler saglar.
Bu yaklasim, degerlendirmeyi 6zetleyici bir son nokta olarak degil, 6grenmenin dinamik bir
itici glicli olarak konumlandirir.

Arag Seti ve Kilavuz, projenin pedagojik vizyonunu pekistirerek egitimcilere kapsayici STEM
ogretimine yapilandirilmis ancak esnek bir giris sunar. Ortak kurumlar, dijital arag
gelistirmeden kapsayic1 miifredat tasarimina kadar tamamlayic1 uzmanlik sagladi ve projenin
metodolojik saglamligini ve pratik alaka diizeyini gii¢lendirdi.

Genel olarak, Kapsayict Okullar i¢cin STEM, kapsayiciligi, dijitallesmeyi ve bicimlendirici
degerlendirmeyi entegre, 6l¢eklenebilir bir modelde islevsellestirerek Avrupa STEM egitimine
onemli bir katki saglar. Ciktilar1 akademik olarak saglam ve pedagojik olarak pratiktir ve
STEM'e katilimi1 artirmay1 amaclayan gelecekteki arastirmalar, politika gelistirme ve sektorler

aras1 isbirligi i¢in saglam bir temel saglar.
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